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1. Composicion del departamento
El departamento de Dibujo queda compuesto por dos profesores con el siguiente reparto definitivo de

grupos y asignaturas:

José Ignacio NicolasSerrano (Jefe del Departamento)

ASIGNATURA N° DE GRUPOS HORAS SEMANALES HORAS TOTALES

Educacion plastica,visual 3 3 9
y audiovisual 1° ESO

Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 2° ESO

Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 4° ESO

Dibujo técnico Il 2° 1 4 4
BACH
Jefatura de 1 1
Departamento

20

Carolina Panos Navarro

ASIGNATURA N° DE GRUPOS HORAS SEMANALES HORAS TOTALES
Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 1° ESO
(BRIT)
Educacion plastica,visual 1 3 3

y audiovisual 1° ESO

Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 2° ESO

(BRIT)

Educacion plastica,visual 2 3 6

y audiovisual 2° ESO

Educacion plastica,visual 1 3 3
y audiovisual 4° ESO

Tutoria 1° ESO E 2 2

20




2. Contexto

Con esta programacion el Departamento de Dibujo establece la adecuacion, organizacion y
secuenciacion de objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de 2°y 4° de la E.S.O. con la
asignatura Educacion plastica, visual y audiovisual asi como 2° de Bachillerato con la asignatura de
Dibujo técnico Il; los acuerdos de caracter metodoldgico y sobre el proceso de evaluacion (coherente
con las decisiones adoptadas en el Proyecto Curricular de Etapa). Todo ello unido a las medidas que
se vayan a adoptar para atender a la diversidad de todo el alumnado y para asegurar el tratamiento
de los contenidos transversales, especialmente los que se hayan incluido con caracter prioritario en

el Proyecto Educativo de Centro.

Del mismo modo se tendran presentes en la programacion aquellas decisiones y objetivos
planteados como prioritarios en el centro mediante las decisiones tomadas en la Comisién de
Coordinacion Pedagdgica: como planes de lectura, plan de biblioteca escolar, proyecto innovador de
centro, planes especificos de atencidén a la diversidad, utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion como herramienta habitual en el aula, programas de convivencia,

programas para fomentar la iniciativa personal, etc.

2.1. Marco legislativo
El marco normativo que rige la ensefianza de las materias impartidas por el Departamento de Dibujo
y la elaboracion de la programacion didactica correspondiente al presente curso 2022-23 es la

siguiente:

e Legislacién estatal:

o Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion

o Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la
promocién en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la titulacion
en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional.

o Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

o Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacidon
del calendario de implantacién de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la

mejora de la calidad educativa

e |egislacion autonomica:
o Correccién de errores de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se

aprueba el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacion



en los centros docentes de la Comunidad Autbnoma de Aragon.

o Resolucién de 27 de junio de 2016, de la Direccion General de Planificacion y
Formacion Profesional, por la que se dispone la organizacion de los Programas de
Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento para su aplicacion en los centros de
Educacion Secundaria de la Comunidad Autonoma de Aragon

o ORDEN ECD/518/2022, de 22 de abril, por la que se regulan la evaluacion y la
promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la titulacion
en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en
los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon.

o Correccién de errores de la Orden ECD/518/2022, de 22 de abril, por la que se regulan
la evaluacién y la promocién en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la
promocion y la titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la
Formacion Profesional en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon.

o Orden ECD/624/2018, de 11 de abril, sobre la evaluacion en Educaciéon Secundaria

Obligatoria en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon

2.2. Caracteristicas del alumnado del centro

El alumnado, de caracter muy diverso, de distinta extraccion social y la presencia cada vez mas
habitual de inmigrantes da lugar a grandes diferencias de nivel, motivacion y comportamiento en
nuestra materia. Resulta de vital importancia conseguir un ambiente de trabajo adecuado, que
permita un proceso de ensefianza-aprendizaje satisfactorio. Por ello debemos prever medidas de
todo tipo para mantener un correcto desarrollo de las clases. El centro cuenta con alumnos de

Integracion, ACNEES, de Compensatoria y el Programa de Aprendizaje Basico.

2.3. Numero de alumnos/as con ACS en las distintas materias del departamento por grupo y
curso

Actualmente no tenemos alumnos con adaptaciones significativas en ninguna de las asignaturas que
imparte este departamento. Sin embargo, si que hay alumnos con ACS en otras materias cuyas
adaptaciones, vinculadas a ciertos aspectos muy concretos de los contenidos que se trabajan desde

EPVA, se daran cuenta en su respectivo apartado dentro de esta programacion.



3. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Educacion Plastica Visual y Audiovisual en ESO

Tanto la imagen como la palabra han constituido, histéricamente, las principales formas de expresion
y de transmisién de ideas y sentimientos, sin embargo no cabe duda de que en la época en la que
estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de
la historia de la humanidad. Por ello, es necesario educar en la comprensién de la comunicacion
visual y por extension, audiovisual, para poder formar parte de la estructura actual de la sociedad,
pero sin olvidarnos que también, es necesario adquirir estrategias para saber expresarse de forma
creativa, consiguiendo asi un desarrollo total de las personas y un espiritu critico ante sus propias

creaciones y las de los demas.

La materia, considerada especifica en el curriculo, debe posibilitar la formacion artistica para todos
los alumnos, que les ayude a comprender mejor la realidad que les rodea y desde el conocimiento,
aportar a esa realidad sus propias obras. En este sentido, es fundamental recurrir al patrimonio
aragonés, en toda su variedad de manifestaciones artisticas, como referente en la aplicacion de

conocimientos, en el disfrute estético y en la conservacion de valores culturales.

La materia de Educacion plastica, visual y audiovisual parte de los mismos bloques de contenidos
impartidos en la Educacion Primaria en el area de Educacion Artistica. Los elementos curriculares de
la materia se han distribuido a lo largo de los tres cursos de forma que se desarrollen de una manera
conceéntrica, es decir, ampliando los grados de aprendizaje y que supongan bloques de contenidos

abiertos e interrelacionados.

El bloque de Expresion Plastica profundiza en los elementos graficos y expresivos de la imagen,
experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta
dar al alumnado autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los

pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

En el bloque de Lenguaje Audiovisual se realiza el analisis critico de las imagenes que nos rodean.
Se hace también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

aplicadas a la imagen.

El bloque de Dibujo Técnico traslada conocimientos sobre diferentes formas geométricas y sistemas
de representacion, aplicando estos conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacién de

distintos disenos.



En el cuarto curso, considerando la madurez del alumnado y los conocimientos adquiridos, se
incorpora el bloque de Fundamentos del Disefio, que va a permitir el descubrimiento de los principios
del diseno en sus diferentes areas. La materia en este curso facilitara que los alumnos se orienten a
ensefanzas superiores, no necesariamente artisticas y descubran un amplio abanico de profesiones

relacionadas con el mundo del arte, el disefo o la industria.

3.1. Educacioén Plastica Visual y Audiovisual - 2° ESO
3.1.1. Objetivos de la materia

e ODbj.PV.1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales

e Obj.PV.2. Desarrollar el gusto por participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
sus valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus contenidos;
entenderlos como fuente de goce estético y parte integrante de la diversidad cultural,
contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio artistico.

e ODbj.PV.3. Reconocer el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion en si mismo, interrelacionado con otros lenguajes y areas de
conocimiento.

e Obj.PV.4. Utilizar el lenguaje plastico, visual y audiovisual para plantear y resolver diversas
situaciones y problematicas dadas en el propio entorno, desarrollando su capacidad de
pensamiento divergente y espiritu emprendedor, aprendiendo a aprender tomando decisiones
y asumiendo responsabilidades.

e Obj.PV.5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el esfuerzo y la superacion de las dificultades.

e Obj.PV.6. Utilizar el lenguaje plastico con creatividad, para expresar emociones y sentimientos
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexién critica y respeto entre las
personas.

e Obj.PV.7. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de
la informacién y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
relevancia en la sociedad de consumo actual y utilizandolas con sentido critico para adquirir
nuevos conocimientos.

e ODbj.PV.8. Respetar y apreciar otros modos de expresion plastica, visual y audiovisual distintos
del propio y de los dominantes en el entorno, superando estereotipos y convencionalismos, y
elaborar juicios y criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y

potencien la autoestima.



e ODbj.PV.9. Representar la realidad con lenguaje objetivo y universal, conociendo las
propiedades formales, de representacion y las normas establecidas, valorando su aplicacion
en el mundo del arte y del disefio.

e Obj.PV.10. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso
de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, y
revisar y valorar,durante cada fase, el estado de su consecucion.

e ODbj.PV.11. Trabajar cooperativamente con otras personas participando en actividades de
grupo con flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la solidaridad

y la tolerancia y rechazando cualquier tipo de discriminacion.

3.1.2. Contribucion de la materia a las competencias clave
El desarrollo de las competencias clave se realiza desde un enfoque significativo e integral,

interrelacionando saberes conceptuales y procedimentales, actitudes y valores propios de la materia.

e Competencia en comunicacion linglistica
Desde el conocimiento de su propio contexto socio-cultural, el alumnado interpretara y elaborara
mensajes visuales aplicando los codigos del lenguaje plastico. A través de experiencias de
aprendizaje variadas se conjugaran diferentes formatos, soportes, contextos y situaciones de
comunicacién, poniendo en juego el discurso, el argumento, la escucha activa y el lenguaje no verbal.
Lo que permitira descubrir la critica constructiva, el dialogo y la conversacion como fuentes de
enriquecimiento. La expresion de las propias ideas, experiencias y emociones favorecera la

comunicacién a través del lenguaje plastico.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
La relacion entre conceptos y procedimientos permite al alumnado razonar técnicamente para
describir, manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las figuras. Se conoceran y
manipularan materiales, estudiando su idoneidad en creaciones concretas. Mediante la aplicacion de
los métodos cientificos (identificar preguntas, indagar soluciones, contrastar ideas, disenar

pruebas...) se fomenta la atencién, disciplina, rigor, limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc.,

e Competencia digital
Las tecnologias del aprendizaje permiten el uso activo y creativo de las aplicaciones informaticas
digitales para buscar y procesar informacion, transformarla en conocimiento y creaciones propias
individuales o grupales. La realizacion y composicion de textos e imagenes digitales, planos, y
composiciones visuales y audiovisuales, fomentando el trabajo colaborativo en linea permitiran una

resolucién mas eficiente de las tareas y actividades planteadas.



e Competencia de aprender a aprender
El alumno desarrollara su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las propuestas de
creacion abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta protagonista del proceso y del
resultado de su propio aprendizaje. ldentificando sus propios logros se sentira autosuficiente,
reforzando asi su autonomia y tomando conciencia de como se aprende: conocera (lo que ya sabe
sobre la materia, lo que aun desconoce, lo que es capaz de aprender...), reflexionara (sobre las
demandas de la tarea planteada, sobre las estrategias posibles para afrontarla...) y organizara el

propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus capacidades y necesidades

e Competencia social y civica
A partir de la interpretacion de la realidad social y su contextualizacion se toman decisiones, se
elaboran respuestas creativas, expresando y comprendiendo diferentes puntos de vista y mostrando
empatia. La cooperacion permanente favorecera el bienestar personal y colectivo, generando un
clima de aula que permita el aprendizaje reciproco y entre iguales. EI compromiso social y la
disposicion para la comunicacion intercultural ayudaran a superar los prejuicios y a resolver los
problemas que afectan al entorno escolar y a la comunidad, de manera activa, solidaria y

constructiva.

e Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autonomia, el interés y el esfuerzo, el estudiante
aprendera a saber elegir, planificar y gestionar diversos conocimientos, habilidades y actitudes con
criterio propio y con fines concretos. Desarrollara su capacidad para transformar las ideas en actos
con iniciativa, creatividad e imaginacion, a través de trabajos individuales y en equipo que le exigiran
organizar, comunicar, presentar, representar, participar, negociar, gestionar recursos, delegar, tomar

decisiones, evaluar, autoevaluar...

e Competencia de conciencia y expresiones culturales
El conocimiento y uso de las principales técnicas, materiales, recursos y lenguajes artisticos, y su uso
como medio de expresion y creacion personal para comunicar y compartir ideas, experiencias y
emociones, desarrollara las habilidades perceptiva y comunicativa, la sensibilidad y sentido estético
del alumnado. Es decir, su capacidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con actitud critica,
abierta y respetuosa obras, géneros y estilos de diversas manifestaciones artisticas, aprendiendo a
disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio cultural de los pueblos. Se
experimentara también el placer por la participacion en la vida y actividad cultural del propio entorno,

desde la responsabilidad que conlleva la implicacion de un proyecto comun.



3.1.3. Tratamiento de los elementos transversales
Se impulsara el desarrollo de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres
y la prevencion de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato

y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Se fomentara el aprendizaje de la prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos
de la vida personal, familiar y social, asi como de los valoresque sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el
rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo de

violencia.

Tal como se recoge en la Ley 52/2007, de 26 de diciembre, por la que se reconocen y amplian
derechos y se establecen medidas en favor de quienes padecieron persecucion y violencia durante la
guerra civil y la dictadura se fomentaran los valores constitucionales y se promovera el conocimiento
y la reflexidn sobre nuestro pasado para evitar que se repitan situaciones de intolerancia y violacion

de derechos humanos como las entonces vividas.

La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género, de
la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del

Holocausto judio como hecho historico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

El curriculo incorpora elementos relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los
riesgos de explotacion y abuso sexual, el abuso y maltratoa las personas con discapacidad, el acoso
escolar, las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3.1.4. Contenidos

3.1.4.1. Contenidos de la materia

La materia debe posibilitar la formacion artistica para todos los alumnos, que les ayude a comprender
mejor la realidad que les rodea y desde el conocimiento, aportar a esa realidad sus propias obras. En
este sentido, es fundamental recurrir al patrimonio aragonés, en toda su variedad de manifestaciones

artisticas, como referente en la aplicacion de conocimientos, en el disfrute estéticoy en la



conservacion de valores culturales.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual continua los bloques de contenidos de
Educacién Primaria y en concreto en segundo ano de Secundaria, consolida, afianza y amplia los

contenidos de primero de Secundaria.

Los elementos curriculares de la materia se han distribuido a lo largo de los distintos cursos de forma
que se desarrollen de una manera distributiva, ampliando los grados de aprendizaje y que siendo

abiertos e interrelacionados.

La materia se desarrolla en tres bloques fundamentales:
e BLOQUE 1: Expresion Plastica
e BLOQUE 2: Comunicacion audiovisual
e BLOQUE 3: Dibujo Técnico

El bloque Expresion Plastica profundiza en los elementos graficos y expresivos de la imagen,
experimenta con materiales y técnicas para el aprendizaje del proceso de creacion. Se dota al
alumnado de autonomia en la creacidén de obras personales, incidiendo en la planificacion de los

pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

En el bloque Lenguaje Audiovisual se realiza el analisis critico de las imagenes que nos rodean. Se
hace también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién

aplicadas a la imagen, especialmente en el ultimo curso de la etapa.

El bloque Dibujo Técnico introduce conocimientos geométricos y sistemas de representacion,
aplicando estos conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacién de distintos disefios
utilizando el lenguaje universal especifico. La representacion geométrica lleva implicitas destrezas de

rigor, precision y sistematizacion del método cientifico.

BLOQUE 1. Expresion plastica

CONTENIDOS

e Elementos configurativos de los lenguajes visuales.

e Valores expresivos del punto, la linea y el plano Relacién figura-fondo. Formas naturales y artificiales.

e Recursos graficos. Elementos de composicion y organizacion.

e Sintaxis de la imagen. Esquemas de composicidn. Proporcion, equilibrio y ritmo. Simetria y asimetria. Analisis grafico de

estructuras naturales organicas e inorganicas.




e Teoria del color. Fundamentacion fisica. Color-luz, color-pigmento. Propiedades y dimensiones. Relatividad del

color. Circulo y escalas cromaticas Valores expresivos y psicolégicos.

e La textura. Cualidades expresivas. Tipos de texturas con finalidad expresiva. Texturas organicas y geométricas.

Expresividad de las formas a través de las texturas. Texturas visuales y tactiles.

e Elmddulo. Composiciones modulares. Giros y traslaciones. Formas modulares bidimensionales basicas. Organizacion

geomeétrica del plano a partir de estructuras modulares basicas. Repeticion y ritmo. Composiciones modulares en el arte

mudéjar aragoneés.

e Representacion de la figura humana: esquemas de movimiento, proporcion y rasgos expresivos.

e Construccion de formas tridimensionales. Técnicas tridimensionales.

e Meétodos creativos. Composiciones. Técnicas grafico-plasticas secas y humedas. Collage. Léxico propio de la materia a

través de medios de expresion grafico-plasticos.

e Limpieza, y conservacion. Cuidado y buen uso de herramientas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE

Crit.PV.1.1. Identificar los elementos Est.PV.1.1.1 Identifica y valora la importancia del CCL-CCEC
configuradores de la imagen. punto, la linea y el plano analizando de manera oral y

escrita imagenes y producciones grafico plasticas

propias y ajenas.

rit. PV.1.2. Experimentar con las variacion Est.PV.1.2.2. Experimenta con el punto, la linea y el CAAC-CCEC

formales del punto, el plano y la linea. plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma

libre y espontanea.
Crit.PV.1.3.Expresar emociones utilizando Est.PV.1.3.1. Realiza composiciones que transmiten CIEE-CCEC
distintos elementos configurativos y recursos emociones basicas (calma, violencia, libertad,
graficos: linea, puntos, colores, texturas, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos
claroscuros). recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas,

puntos, texturas, colores...).
Crit.PV.1.4.1dentificar y aplicar los conceptos Est.PV.1.4.2. Realiza composiciones basicas con CMCT-CCEC
de equilibrio, proporcién y ritmo en diferentes técnicas segun unas propuestas
composiciones basicas. establecidas

Est.PV.1.4.4. Representa objetos aislados y agrupados

del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos

en relacion con sus caracteristicas formales y en

relacion con su entorno, teniendo en cuenta la relacién

figura-fondo.
Crit.PV.1.5, Experimentar con los colores Est.PV.1.5.1.Experimenta con los colores primarios y CCEC
primarios y secundarios. secundarios, descubriendo las relaciones entre ellos

(complementarios, armonias, contrastes,...), para

expresar ideas, experiencias y emociones.
Crit.PV.1.6.ldentificar y diferenciar las Est.PV.1.6.1. Realiza modificaciones del color CD-CCEC

. lor | lor pi

pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para

expresar sensaciones en composiciones sencillas




diferenciando entre sintesis aditiva y sustractiva.

Est.PV.1.6.2. Representa con claroscuro la sensacion

espacial de composiciones volumétricas sencillas.

Crit.PV.1.7. Diferenciar las texturas naturales, Est.PV.1.7.1.Transcribe texturas tactiles y texturas CCEC
artificiales, tactiles y visuales y valorar su visuales mediante las técnicas de frottage, estarcido...
capacidad expresiva. utilizandose con intenciones expresivas en

composiciones abstractas o figurativas.
Crit.PV.1.8.Conocer y aplicar los métodos Est.PV.1.8.1. Crea composiciones aplicando procesos CAA
creativos grafico-plasticos aplicados a creativos sencillos, mediante propuestas que se
procesos de artes plasticas y disefio. ajusten a los objetivos finales.
Crit.PV.1.9. Crear composiciones Est.PV.1.9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por CAA-CD
grafico-plasticas personales y colectivas. escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea

inicial hasta la ejecucion definitiva a partir de

creaciones individuales o colectivas
Crit.PV.1.10. Dibujar con distintos niveles de Est.PV.1.10.1. Comprende y emplea los diferentes CCEC

iconicidad de la imagen.

niveles de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos,

miméticos y abstractos.

Crit.PV.1.11. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las técnicas
grafico-plasticas secas, humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color. El

collage.

Est.PV.1.11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al

objetivo de la actividad.

Est.PV.1.11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones figurativas y

abstractas.

Est.PV.1.11.3. Experimenta con las témperas aplicando
la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas y la creacion de texturas visuales

cromaticas.

Est.PV.1.11.5. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas componiéndolas con fines

ilustrativos, decorativos o comunicativos.

Est.PV.1.11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracion de obras bidimensionales y
tridimensionales de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades

grafico—plasticas.

Est.PV.1.11.7. Mantiene el espacio de trabajo y el

CAA-CSC-CCEC




material en perfecto orden y estado, y aportandole al
aula cuando es necesario para la elaboracion de las

actividades.

BLOQUE 2. Comunicaciéon audiovisual

CONTENIDOS

e Elementos del proceso de comunicacion. Comunicacion visual y audiovisual. Lenguaje visual. Lenguaje audiovisual.

e Finalidades de las imagenes: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Estructura formal de las imagenes.

Imagenes figurativas y abstractas.

e Laimagen representativa y la imagen simbdlica. Simbolos y signos (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

Signos convencionales (significantes y significados).

e Modos expresivos utilizados en mensajes publicitarios, graficos, visuales y audiovisuales. Percepcion visual. Leyes de la

Gestalt.

e Niveles de iconicidad de la imagen. La imagen representativa y la imagen simbélica. Simbolos y signos

(anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

e Recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE
Crit.PV.2.1. Identificar los elementos y factores | Est.PV.2.1.1. Analiza las causas por las que se CMCT
que intervienen en el proceso de produce una ilusién optica aplicando conocimientos de
percepcién de imagenes. los procesos perceptivos.
Crit.PV.2.2. Reconocer las leyes visuales de la | Est.PV.2.2.1.ldentifica y clasifica diferentes ilusiones CMCT - CCEC
Gestalt que posibilitan las ilusiones 6pticas y Opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias. Est.PV.2.2.2. Disefa ilusiones opticas basandose en
las leyes de la Gestalt.
Crit.PV.2.3. Identificar significante y significado | Est.PV.2.3.1.Distingue significante y significado en un CCL
en un signo visual. signo visual.
Crit.PV.2.4. Reconocer los diferentes grados Est.PV.2.4.1. Diferencia imagenes figurativas de CCEC
de iconicidad en imagenes presentes en el abstractas.
entorno comunicativo.
Est.PV.2.4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad
en una serie de imagenes
Est.PV.2.4.3. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema.
Crit.PV.2.5. Distinguir y crear distintos tipos de | Est.PV.2.5.1. Distingue simbolos de iconos CCEC
imagen in su relacion significante- identificando diferentes tipos.
significado: simbolos e iconos.
Est.PV.2.5.2. Disefa diversos tipos de simbolos e
iconos (pictogramas, anagramas, logotipos...).
rit. PV.2.6.Describir, analizar e interpretar un Est.PV.2.6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen CCL-CAA




imagen distinguiendo los aspectos denotativos
. .

identificando, clasificando y describiendo los elementos
de esta.

Est.PV.2.6.2. Analiza una imagen, mediante una
lectura subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas visuales
utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su

significado.

Crit.PV.2.7.Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los fundamentos

de la misma.

Est.PV.2.7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de

vista en una fotografia.

Est.PV.2.7.2. Realiza fotografias con distintos

encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes

CCEC-CD - CCEC

compositivas.
Crit.PV.2.8. Analizar y realizar comics Est.PV.2.8.1. Disefia un cémic utilizando de manera CCEC-CCL
aplicando los recursos de manera apropiada. adecuada vifetas y cartelas, globos, lineas cinéticas y

onomatopeyas.
Crit.PV.2.9. Conocer los fundamentos de la Est.PV.2.9.1. Elabora una animacién con medios CD-CCEC
imagen en movimiento, explorar sus digitales y/o analdgicos.
posibilidades expresivas.
Crit.PV.2.10. Diferenciar y analizar los distintos | Est.PV.2.10.1. Identifica y analiza los elementos que CCL
elementos que intervienen en un acto de intervienen en distintos actos de comunicacion visual.
comunicacion.
Crit.PV.2.11. Reconocer las diferentes Est.PV.2.11.1 Identifica y analiza los elementos que CCL-CD
funciones de la comunicacion. intervienen en distintos actos de comunicacion

audiovisual.

Est.PV.2.11.2. Distingue la funcién o funciones que

predominan en diferentes mensajes visuales y

audiovisuales.
Crit.PV.2.13. Identificar y reconocer los Est.PV.2.13.1. Identifica los recursos visuales CSC - CCEC
diferentes lenguajes visuales apreciando los presentes en mensajes publicitarios, visuales y
distintos estilos y tendencias, valorando, audiovisuales, apreciando y respetando obras de
respetando y disfrutando del patrimonio diferentes estilos y tendencias.
histérico y cultural.
Crit.PV.2.14.Identificar y emplear recursos Est.PV.2.14.1. Disefia un mensaje publicitario CCL-CCEC
visuales como las figuras retdricas en el utilizando recursos visuales y persuasivos.
lenguaje publicitario
Crit.PV.2.15. Apreciar el lenguaje del cine Est.PV.2.15.1.Reflexiona criticamente sobre una obra CCEC-CsSC

analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto histoérico y

sociocultural, reflexionando sobre la relacién

de cine, ubicandola en su contexto y analizando la

narrativa cinematografica en relaciéon con el mensaje.




del lenguaje cinematografico con el mensaje

de la obra.

Crit.PV.2.16. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las

aportaciones de las tecnologias digitales y ser
capaz de elaborar documentos mediante

el mismo.

Est.PV.2.16.1. Elabora documentos multimedia para
presentar un tema o proyecto, empleando los recursos

digitales de manera adecuada.

CMCT -CD

BLOQUE 3. Dibujo técnico

CONTENIDOS

e Herramientas e instrumentos del dibujo técnico: lapices, compas, regla, escuadra y cartabon.

e  Estructura geométrica en las formas de nuestro entorno. La geometria en el arte y la naturaleza.

e Elementos geométricos basicos y sus relaciones. Punto, recta y plano. Paralelismo y perpendicularidad.

Segmentos: Trazados y operaciones.

e Lugares geométricos: bisectriz, mediatriz y circunferencia. Elementos de la circunferencia, posiciones relativas.

e Aplicacién a la creacién de formas. Ovalo, ovoide y espiral.

e Angulos: clasificacién, y operaciones. Teorema de Thales y aplicaciones.

e Formas geométricas planas: triangulos clasificacién, cuadrilateros, poligonos regulares e irregulares.

e Relatividad del tamafio de las formas. Proporcidon y escalas. Sistemas convencionales proyectivos con fines

expresivos y descriptivos: sistema diédrico, sistema axonométrico y perspectiva cénica.

e Presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE
Crit.PV.3.1 Comprender y emplear los Est.PV.3.1.1.Utiliza los elementos geométricos basicos CMCT - CCEC
conceptos espaciales del punto, |a linea y con propiedad, reconociéndolos en la naturaleza y el
el plano. entorno.
Est.PV.3.1.2. Conoce y utiliza correctamente las
herramientas del Dibujo Técnico.
Crit.PV.3.2. Analizar cémo se puede definir Est.PV.3.2.1. Descubre y referencia las relaciones CMCT - CAA
una recta con dos puntos y un plano con tres entre los elementos basicos en el plano y en el
ntos no alin n rect espacio.
secantes.
Crit.PV.3.3 Construir distintos tipos de rectas, Est.PV.3.3.1. Traza rectas paralelas, oblicuas y CMCT
utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo | perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
repasado previamente estos conceptos. definidos, utilizando escuadra y cartabén con suficiente
precision.
Crit.PV.3.4.Conocer con fluidez los conceptos | Est.PV.3.4.1.Reconoce y construye trazados CMCT
de circunferencia, circulo y arco. geomeétricos empleando circunferencia, circulo y arco.
Crit.PV.3.5. Utilizar el compas, realizando Est.PV.3.5.1.Divide la circunferencia en partes iguales, CMCT - CCEC

ejercicios variados para familiarizarse con esta

usando el compas, y realiza disefios en su interior.




herramienta.

Crit.PV.3.6. Comprender el concepto de Est.PV.3.6.1. Identifica diversos angulos en la CMCT
angulo y bisectriz vy |a clasificacién de angulos | escuadra, cartabén y en trazados geométricos.
agudos, rectos vy obtusos.
Crit.PV.3.7.Estudiar la suma y resta de Est.PV.3.7.1. Suma o resta angulos positivos o CMCT
angulos y comprender la forma de medirlos. negativos con regla y compas.
Crit.PV.3.8. Estudiar el concepto de bisectrizy | Est.PV.3.8.1. Construye la bisectriz de un angulo CMCT
su proceso de construccion, cualquiera, con regla y compas.
rit. PV.3.9. Diferenciar claramente entre r Est.PV.3.9.1. Suma o resta segmentos, sobre una CMCT
y segmento tomando medidas de segmentos recta, midiendo con la regla y utilizando el compas.
con la regla o utilizando el compas.
Crit.PV.3.10.Trazar la mediatriz de un Est.PV.3.10.1. Construye la mediatriz de un segmento CMCT
segmento utilizando compas y regla. Tambien | utilizando compas y regla.
utilizando regla. escuadra y
cartabon.
Crit.PV.3.11. Estudiar las aplicaciones del Est.PV.3.11.1.Divide un segmento en partes iguales, CMCT
teorema de Thales. aplicando el teorema de Thales.
Est.PV.3.11.2. Construye poligonos aplicando el
teorema de Thales.
Crit.PV.3.13. Comprender la clasificacion de Est.PV.3.13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando CMCT - CCEC
los triangulos en funcién de sus lados y de sus lados y sus angulos, y reconociendo su presencia
sus anqulos. en diversos referentes del entorno.
Crit.PV.3.14.Construir triangulos conociendo Est.PV.3.14.1. Construye un triangulo conociendo tres CMCT - CAA
tres de sus datos (lados o anqulos). datos y razonando sobre el proceso realizado.
Crit.PV.3.15.Analizar las propiedades de los Est.PV.3.15.1.Determina los puntos y rectas notables CMCT
puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. | de un triangulo experimentando las diferentes
aplicaciones graficas y plasticas de estos trazados.
Crit.PV.3.16 Conocer las propiedades Est.PV.3.16.1. Reconoce y aplica el triangulo CCEC - CMCT
geomeétricas y matematicas de los triangulos rectangulo como elemento configurador de otras
rectdngulos, aplicandolas con propiedad a la formas.
- | .
Crit.PV.3.17. Conocer los diferentes tipos de Est.PV.3.17.1. Clasifica cualquier cuadrilatero y CMCT - CCEC
cuadrilateros. reconoce su presencia en diversos referentes en el
entorno.
Crit.PV.3.18.Ejecutar las construcciones mas Est.PV.3.18.1. Construye paralelogramos razonando CMCT - CAA
habituales de paralelogramos. sobre el proceso realizado.
rit.PV.3.19. Clasificar | ligon n Est.PV.3.19.1. Clasifica correctamente cualquier CMCT




funcién de sus lados, reconociendo los

poligono diferenciando si es regular o irregular.

regulares y los irregulares,
Crit.PV.3.20 Estudiar la construccion de los Est.PV.3.20.1 Construye correctamente poligonos CMCT
poligonos requlares inscritos en la regulares inscritos en una circunferencia.
. f .
Crit.PV.3.21. Estudiar la construccion de Est.PV.3.21.1 Construye correctamente poligonos CMCT
poligonos regulares conociendo el lado. regulares conociendo el lado.
Crit.PV.3.22. Comprender las condiciones de Est.PV.3.22.1. Resuelve correctamente los casos de CMCT - CCEC
los centros y las rectas tangentes en los tangencia entre circunferencias, utilizando
distintos casos de tangencia y enlaces. adecuadamente las herramientas.
Est.PV.3.22.2.Resuelve correctamente los distintos
casos de tangencia entre circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente las herramientas.
Crit.PV.3.23. Comprender la construccion del Est.PV.3.23.1 Construye correctamente 6valos y CMCT
6valo y del ovoide, aplicando las propiedades | ovoides conociendo los ejes mayor y menor.
de las tangencias entre circunferencias.
Crit.PV.3.24 Analizar y estudiar las Est.PV.3.24.1. Disefia formas que incluyan évalos y CMCT - CCEC
propiedades de las tangencias en los 6valos y | ovoides analizando sus propiedades de tangencias.
los ovoides.
Crit.PV.3.25. Aplicar las condiciones de las Est.PV.3.25.1. Construye correctamente espirales de 2 CMCT
tangencias y enlaces para construir espirales centros y a partir de poligonos regulares.
de 2, 3,4 y 5 centros.
Crit.PV.3.26.Estudiar los conceptos de Est.PV.3.26.1. Realiza disefios aplicando repeticiones, CMCT - CCEC
simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al giros y simetrias de moédulos.
disefio de composiciones con
modulos.
Crit.PV.3.27.Comprender el concepto de Est.PV.3.27.1 Dibuja correctamente las vistas CMCT
proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas | principales de volumenes frecuentes.
de objetos comprendiendo la utilidad de las
. . | .
de objetos sencillos partiendo del analisis
Crit.PV.3.28. Comprender y practicar el Est.PV.3.28.1. Construye la perspectiva caballera de CMCT - CCEC
procedimiento de la perspectiva caballera volumenes simples aplicando correctamente
li volumen lementales. coeficientes de reduccion sencillos.
Crit.PV.3.29. Comprender y practicar los Est.PV.3.29.1. Realiza perspectivas isométricas de CMCT - CCEC

procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos.

volumenes sencillos, utilizando correctamente la

escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.




3.1.4.2. Contenidos minimos de la materia
Deberan considerarse contenidos minimos aquellos marcados en negrita en la tabla del apartado

anterior.

3.1.4.3. Secuenciacion de los contenidos en unidades didacticas
El desarrollo de las unidades seguira el siguiente esquema de trabajo:

e Introduccidn a la unidad de trabajo con el fin de motivar a los alumnos/as.

e Exposicion por parte del profesor de los contenidos que se van a trabajar, los objetivos, la
temporalizacién, los materiales necesarios, etc., con el fin de proporcionar una vision global de
la unidad que ayude a los alumnos a familiarizarse con el tema a tratar.

e Analisis de los conocimientos previos de los alumnos/as. A través de una serie de preguntas
iniciales en cada unidad, se realizara una evaluacién preliminar de los conocimientos de
partida del alumnado. De esta forma estos entran en contacto con el tema y la profesora
identificara los conocimientos previos del grupo, con lo que podra introducir las modificaciones

necesarias para prevenir y atender la diversidad.

Los contenidos, anteriormente citados y agrupados en bloques, se desarrollan a través de las

siguientes unidades didacticas.
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

e UD. 1: Elementos expresivos basicos.
e UD. 2: Representacion del volumen. Técnica del claroscuro.
e UD. 3: El color. Teoria y practica. Simbolismo del color.

e UD. 4: Texturas. Tipologias y cualidades expresivas.
BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL

e UD. 5: La imagen. Procesos de comunicacion y lenguaje visual.
e UD. 6: Composicion y organizacion de la informacion en la imagen. Métodos.

e UD. 7: El concepto de abstraccion y los grados de iconicidad en la imagen.
BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

e UD. 8: Materiales y uso de herramientas en dibujo técnico.

e UD. 9: Elementos geométricos basicos: punto, recta y plano.

e UD. 10: Formas curvas. Representacién de formas curvas geométricas.
e UD. 11: Poligonos regulares. Construccion dado su lado.

e UD. 12: Tangencias y enlaces.



e UD. 13: Sistemas de representacion. Vistas en diédrico.
e UD. 14: Sistemas de representaciéon. Axonometria: introduccion.

e UD. 15: Sistemas de representacion. Perspectiva conica: introduccion.

3.1.4.4. Temporalizacion de las unidades didacticas
Dependiendo de cada grupo, de su evolucion y progresion de cara a la materia, el docente podra

adaptar la secuenciacion de las unidades didacticas al ritmo y madurez de la clase.

3.1.5. Metodologia

3.1.5.1. Estrategias y técnicas metodoldgicas

El caracter tedrico-practico de la materia Educacion plastica, visual y audiovisual fomenta el
aprendizaje competencial a partir de metodologias activas, desde una planificacién rigurosa adaptada

al contexto especifico del grupo clase.

Los métodos docentes deberan despertar y mantener la motivacion del alumno por aprender,
asumiendo un papel activo y autbnomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje. Es por
ello que el profesorado facilitara que los estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo
aprenden y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula. Estas
metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo. Las estrategias
interactivas son las mas adecuadas, al permitir que cada alumno desarrolle las inteligencias
multiples, compartiendo y construyendo el conocimiento mediante dinamicas que permitan el

intercambio colectivo de ideas.

La ensefianza de la Educacion plastica, visual y audiovisual utilizara metodologias que contextualizan
el aprendizaje en relacidn con el medio y que permiten el aprendizaje por proyectos, los centros de
interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas. Se favorece la participacion
activa, la experimentacion, el descubrimiento y la autonomia, generando aprendizajes transferibles y
significativos. Se pretende ayudar al alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo la reflexion,
la critica, la elaboracion de hipotesis y la investigacion, a través de un proceso en el que cada uno
asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicandolo a proyectos reales. Se orienta al alumno a
que desarrolle e integre de manera activa y funcional los diversos aprendizajes adquiridos desde

otras materias.

El alumno debe tener la oportunidad de identificar, comprender y expresar sus propias emociones,
para a partir de ello, poder conectar con las emociones de los otros. Por ello el profesorado

favorecera didacticas que incorporen lo emergente y vivencial que surge en el aula. Esto le permitira



conocer y atender mucho mejor los intereses, inquietudes y necesidades de su alumnado. Esto
favorecera la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. El
punto de partida sera el nivel competencial inicial del alumnado, que permitira graduar la secuencia

de los aprendizajes.

3.1.5.2. Utilizacion de las TIC/TAC/TEP

e TIC (Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones)

o Através de diferentes aplicaciones informaticas relacionadas con el retoque digital y el
disefio, asi como el montaje de video, el alumno sera capaz de montar un proyecto final
mediante aplicaciones educativas online.

e TAC (Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento)

o Se podra utilizar, por ejemplo, el modelo flipped classroom para fomentar un

aprendizaje motivador.
e TEP (Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion)
o También podran tener lugar actividades de aprendizaje basado en juegos y gamificacion

en el aula con aplicaciones como Plickers, Kahoot, etc.

3.1.5.3. Tipologia de las actividades

Los alumnos aprenderan los contenidos a través de las actividades y ejercicios propuestos,
intentando siempre motivar y conectar con la comunidad educativa y el entorno del alumnado. En
esta linea se propondran a lo largo del curso trabajos, ejercicios y exposiciones adaptados a los

contenidos y a su nivel.

El docente supervisara el proceso de realizacion de las actividades, analizara las dificultades,
orientara y proporcionara las ayudas necesarias. Para que el alumno interiorice la técnica de
ejecucion de los ejercicios, se emplearan apoyos graficos tales como: trabajos resueltos, ejemplos,

descripciones y demostraciones.

3.1.5.4. Materiales y recursos didacticos
Para el curso 2022-2023, el profesorado que compone el actual departamento, tendra en cuenta los
siguientes materiales y recursos basicos:
e Materiales elaborados por el profesor.
e Como medio auxiliar, y de manera puntual, podra utilizarse el libro de la Editorial SM, incluido
actualmente entre los recursos de que dispone el banco de libros gestionado por AMPA. De

este modo, el alumnado puede consultar, ampliar y mejorar sus conocimientos con el apoyo



del libro de texto.

Por ultimo, se proporcionara también a los alumnos bibliografia propia de la asignatura, asi como
materiales que pudieran favorecer la comprension de los contenidos de la materia. Podran utilizarse,
ademas, y si los medios del centro lo permiten, programas o aplicaciones de recursos audiovisuales y

artisticos para hacer trabajos y exposiciones.

3.1.5.5. Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de la materia dentro del
Proyecto bilingtie
La asignatura de EPVA se ofrece en el idioma inglés como parte del Proyecto bilingte del centro

dentro del programa BRIT Aragén.

Las medidas complementarias que se establecen para el tratamiento de la materia estan basadas en

el sistema AICLE (Aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera).

e Especial atencion a la motivacion y adquisicion espontanea de conocimientos mediante
actividades de introduccion a los contenidos en lengua extranjera.

e Entrega al alumnado de listas de vocabulario y expresiones relacionadas con la unidad
didactica, asi como de instrumentos que le ayuden a construir su discurso en torno a los
contenidos.

e Recursos audiovisuales, como documentales, videos, textos o canciones en inglés.

e Frecuente gamificacidn del aula con instrumentos como flashcards o aplicaciones.

e Material especial preparado para que los alumnos practiquen las cuatro destrezas
comunicacionales (oral, hablada, escrita, escuchada).

e Presentaciones con el contenido de la asignatura en inglés.

e Redundancia, repeticion y reformulacion de los contenidos o alternancia del cédigo

comunicativo cuando sea necesario.

3.1.6. Plan de lectura y de expresion oral
Se propondra el analisis y la lectura de cémics en determinados ejercicios y actividades para que
ejerciten la lectura y la expresion oral y artistica.
e |ectura en clase de materiales y articulos representativos del tema tratado con coloquios
posteriores.
e Ejercicios de aplicacion, analisis critico y expresion libre de la funcion metalinguistica
realizados con diversas técnicas y medios de textos literarios.

e Ejercicios de toma de apuntes, estableciendo pautas logicas para ello segun su nivel.



e Ejercicios escritos y orales evaluados considerando la correccion linguistica.

e Participacion activa en las actividades de la biblioteca.

3.1.7. Atencion a la diversidad y alumnado ACNEAE
Se han detectado alumnos con pequefas dificultades que se podran superar realizando
adaptaciones no significativas, por medio de metodologias adaptadas a su aprendizaje, asi como

actividades y laminas que se adecuen a su ritmo, nivel artistico y de dibujo.

Por otro lado, en este curso 2022/2023, no hay alumnos con necesidad de una adaptacion curricular
significativa en nuestra materia. Sin embargo, los hay que tienen ACS en materias que comparten
ciertos contenidos con la nuestra, como es el caso de la asignatura de matematicas y contenidos
relacionados con el dibujo técnico, por poner un ejemplo. En dichos casos este departamento se
pondra en contacto con aquel relacionado para actuar de una manera conjunta en relacion a esos

contenidos especificos.

3.1.8. Evaluacion

3.1.8.1. Evaluacion inicial

Para conocer la situacion de partida de cada alumno, a principios de curso se realizara una
evaluacion inicial. Esta evaluacién consistira en una prueba de nivel basada en los minimos del
curso anterior, tanto de trazados geométricos, percepcion de las formas y trazados de estas, vision
espacial y perspectivas. Teoria del color, esquemas compositivos basicos como simetrias, y cultura

de la imagen en general.

Como consecuencia de los resultados de la evaluacion se intentara adaptar el ritmo de trabajo en
cada grupo en funcion de las caracteristicas del alumnado dirigiendo los contenidos hacia los
intereses y motivaciones especificas del alumnado a través de una metodologia activa que permita

desarrollar trabajos individuales y en grupo.

3.1.8.2. Criterios de evaluacion
Los criterios de evaluacion aparecen recogidos en el grafico del apartado 3.1.4.1. de esta
programacion, relacionandose a su vez tanto con los contenidos, estandares de aprendizaje

evaluables y competencias clave trabajadas.

3.1.8.3. Criterios de evaluacién minimos
Los criterios de evaluacidon minimos guardaran relacion con aquellos contenidos minimos indicados

en el apartado 3.1.4.1. de esta programacioén, apareciendo subrayados.



3.1.8.4. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Como instrumentos de evaluacién se tendran en cuenta los siguientes:
e OB: Observacion sistematica.
e AP: Analisis de producciones del alumnado (laminas y trabajos)
e EO: Exposiciones orales (temas a exponer)
e PE: Pruebas escritas (examenes)

e AE: Autoevaluacion

3.1.8.5. Criterios de calificacion
En cada evaluaciéon, se hara la media ponderada de todas las calificaciones obtenidas hasta ese
momento, de acuerdo a tres apartados, que se relacionan con los instrumentos de evaluacion citados

en el apartado anterior:

EVALUACION ORDINARIA
CRITERIOS DE CALIFICACION % INSTRUMENTOS
1 ACTIVIDADES 60,00% EO/PE
2 PRUEBAS Y EXAMENES 30,00% AP
3 CUADERNO DEL PROFESOR 10,00% OB/AP/AE

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Es obligatoria la presentacion de TODOS los ejercicios propuestos cada trimestre. La falta de
uno o mas de ellos supone que el alumno obtendra la calificacion de SUSPENSO, bien en la
correspondiente evaluacién o en el curso, segun corresponda.

e En caso de no presentar alguno de los ejercicios en la fecha establecida, éste podra ser
presentado antes de la finalizacion de la evaluacion en curso, siendo calificado, como maximo,
con un 5. Solo se recogeran fuera de la fecha de entrega aquellos trabajos que sean
acompanados por el correspondiente justificante, firmado por un médico, actuando en el
ejercicio de sus funciones, o emitido por un organismo o autoridad reconocida legalmente.

e De igual modo, en el caso de que un alumno no se presente a un examen, sélo podra solicitar
la repeticion del mismo si su ausencia es debida a motivos de fuerza mayor. Para ello debera
aportar el correspondiente justificante, firmado por un médico, actuando en el ejercicio de sus

funciones, o emitido por un organismo o autoridad reconocida legalmente.



e |a materia se considera aprobada con una calificacién de 5 o superior.

e La nota final sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

e En caso de no realizarse, al menos, un examen por trimestre (apartado 2), los ejercicios
realizados en clase (apartado 1) pasaran a tener un valor del 90% de la nota.

e El apartado 3, cuaderno del profesor, hace referencia a aspectos como el grado de interés del
alumno por la materia, no traer el material requerido, no cuidar del mismo o del propio del aula

y/o el retraso continuado en la presentacion de ejercicios.

3.1.8.6. Supervision del aprendizaje del alumnado: recuperacion y mejoria de calificaciones
En el caso de que un alumno no haya superado positivamente una de las evaluaciones ordinarias, o
bien la final, se prevé la realizacién de una prueba que evalue el grado de adquisicién de los
objetivos previstos exigibles. Con el fin de ayudar a superar dicha prueba, las ultimas semanas de
clase podrian destinarse al repaso de los contenidos principales, resolver dudas y realizar o repetir,

segun el caso, ejercicios realizados durante el curso.

Para poder presentarse a la prueba, sera requisito INDISPENSABLE por parte del alumno haber
presentado previamente la totalidad de ejercicios propuestos durante el curso o, en ultima
instancia, aquellos que el profesor considere necesarios como forma de practica y repaso a fin de

superar dicha prueba.
En cuanto a estos ejercicios propuestos se tendra en cuenta:

e La entrega de TODOS los ejercicios propuestos.

e La presentacion digna de los mismos segun las normas anunciadas por el profesor.

e Ajustarse al planteamiento de cada ejercicio, presentandose en el tiempo previsto. De no ser
asi, y salvo casos justificados, la puntuacion del ejercicio sufrira una penalizacion.

e Valoracién del planteamiento del trabajo: bocetos, croquis, pasos intermedios...

Las preguntas, de caracter tedrico-practico, de dicha prueba estaran en concordancia con las

actividades realizadas a lo largo del curso. La calificacion maxima obtenida podra ser de 10 puntos.

Los criterios de calificacion aplicables, englobando la entrega de ejercicios e incluyendo dicha

prueba, serian los siguientes:

EVALUACION EXTRAORDINARIA

1 EJERCICIOS PROPUESTOS 40,00%

2 EXAMEN TEORICO-PRACTICO 60,00%




3.2. Educacién Plastica Visual y Audiovisual - 4° ESO

3.2.1. Objetivos de la materia

Obj.PV.1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales
Obj.PV.2. Desarrollar el gusto por participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
sus valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus contenidos;
entenderlos como fuente de goce estético y parte integrante de la diversidad cultural,
contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del patrimonio artistico.

Obj.PV.3. Reconocer el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion en si mismo, interrelacionado con otros lenguajes y areas de
conocimiento.

Obj.PV.4. Utilizar el lenguaje plastico, visual y audiovisual para plantear y resolver diversas
situaciones y problematicas dadas en el propio entorno, desarrollando su capacidad de
pensamiento divergente y espiritu emprendedor, aprendiendo a aprender tomando decisiones
y asumiendo responsabilidades.

Obj.PV.5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el esfuerzo y la superacion de las dificultades.

Obj.PV.6. Utilizar el lenguaje plastico con creatividad, para expresar emociones y sentimientos
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexién critica y respeto entre las
personas.

Obj.PV.7. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de
la informacién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
relevancia en la sociedad de consumo actual y utilizandolas con sentido critico para adquirir
nuevos conocimientos.

Obj.PV.8. Respetar y apreciar otros modos de expresién plastica, visual y audiovisual distintos
del propio y de los dominantes en el entorno, superando estereotipos y convencionalismos, y
elaborar juicios y criterios personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y
potencien la autoestima.

Obj.PV.9. Representar la realidad con lenguaje objetivo y universal, conociendo las
propiedades formales, de representacion y las normas establecidas, valorando su aplicacion
en el mundo del arte y del disefio.

Obj.PV.10. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso
de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, y

revisar y valorar,durante cada fase, el estado de su consecucion.



e Obj.PV.11. Trabajar cooperativamente con otras personas participando en actividades de
grupo con flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la solidaridad

y la tolerancia y rechazando cualquier tipo de discriminacion.

3.2.2. Contribucion de la materia a las competencias clave
El desarrollo de las competencias clave se realiza desde un enfoque significativo e integral,

interrelacionando saberes conceptuales y procedimentales, actitudes y valores propios de la materia.

e Competencia en comunicacion lingiistica
Desde el conocimiento de su propio contexto socio-cultural, el alumnado interpretara y elaborara
mensajes visuales aplicando los coédigos del lenguaje plastico. A través de experiencias de
aprendizaje variadas se conjugaran diferentes formatos, soportes, contextos y situaciones de
comunicacion, poniendo en juego el discurso, el argumento, la escucha activa y el lenguaje no verbal.
Lo que permitira descubrir la critica constructiva, el dialogo y la conversacion como fuentes de
enriquecimiento. La expresién de las propias ideas, experiencias y emociones favorecera la

comunicacion a través del lenguaje plastico.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
La relacion entre conceptos y procedimientos permite al alumnado razonar técnicamente para
describir, manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las figuras. Se conoceran y
manipularan materiales, estudiando su idoneidad en creaciones concretas. Mediante la aplicacion de
los métodos cientificos (identificar preguntas, indagar soluciones, contrastar ideas, disefar

pruebas...) se fomenta la atencién, disciplina, rigor, limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc.,

e Competencia digital
Las tecnologias del aprendizaje permiten el uso activo y creativo de las aplicaciones informaticas
digitales para buscar y procesar informacion, transformarla en conocimiento y creaciones propias
individuales o grupales. La realizacidn y composicion de textos e imagenes digitales, planos, y
composiciones visuales y audiovisuales, fomentando el trabajo colaborativo en linea permitiran una

resolucién mas eficiente de las tareas y actividades planteadas.

e Competencia de aprender a aprender
El alumno desarrollara su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las propuestas de
creacion abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta protagonista del proceso y del
resultado de su propio aprendizaje. Identificando sus propios logros se sentira autosuficiente,

reforzando asi su autonomia y tomando conciencia de como se aprende: conocera (lo que ya sabe



sobre la materia, lo que aun desconoce, lo que es capaz de aprender...), reflexionara (sobre las
demandas de la tarea planteada, sobre las estrategias posibles para afrontarla...) y organizara el

propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus capacidades y necesidades

e Competencia social y civica
A partir de la interpretacion de la realidad social y su contextualizacion se toman decisiones, se
elaboran respuestas creativas, expresando y comprendiendo diferentes puntos de vista y mostrando
empatia. La cooperacion permanente favorecera el bienestar personal y colectivo, generando un
clima de aula que permita el aprendizaje reciproco y entre iguales. El compromiso social y la
disposicion para la comunicacion intercultural ayudaran a superar los prejuicios y a resolver los
problemas que afectan al entorno escolar y a la comunidad, de manera activa, solidaria y

constructiva.

e Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autonomia, el interés y el esfuerzo, el estudiante
aprendera a saber elegir, planificar y gestionar diversos conocimientos, habilidades y actitudes con
criterio propio y con fines concretos. Desarrollara su capacidad para transformar las ideas en actos
con iniciativa, creatividad e imaginacién, a través de trabajos individuales y en equipo que le exigiran
organizar, comunicar, presentar, representar, participar, negociar, gestionar recursos, delegar, tomar

decisiones, evaluar, autoevaluar...

e Competencia de conciencia y expresiones culturales
El conocimiento y uso de las principales técnicas, materiales, recursos y lenguajes artisticos, y su uso
como medio de expresion y creacion personal para comunicar y compartir ideas, experiencias y
emociones, desarrollara las habilidades perceptiva y comunicativa, la sensibilidad y sentido estético
del alumnado. Es decir, su capacidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con actitud critica,
abierta y respetuosa obras, géneros y estilos de diversas manifestaciones artisticas, aprendiendo a
disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio cultural de los pueblos. Se
experimentara también el placer por la participacion en la vida y actividad cultural del propio entorno,

desde la responsabilidad que conlleva la implicacién de un proyecto comun.

3.2.3. Tratamiento de los elementos transversales
Se impulsara el desarrollo de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres
y la prevencién de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato

y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o social.



Se fomentara el aprendizaje de la prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos
de la vida personal, familiar y social, asi como de los valoresque sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el
rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo de

violencia.

Tal como se recoge en la Ley 52/2007, de 26 de diciembre, por la que se reconocen y amplian
derechos y se establecen medidas en favor de quienes padecieron persecucion y violencia durante la
guerra civil y la dictadura se fomentaran los valores constitucionales y se promovera el conocimiento
y la reflexién sobre nuestro pasado para evitar que se repitan situaciones de intolerancia y violacién

de derechos humanos como las entonces vividas.

La programacién docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género, de
la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del

Holocausto judio como hecho histérico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

El curriculo incorpora elementos relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los
riesgos de explotacion y abuso sexual, el abuso y maltratoa las personas con discapacidad, el acoso
escolar, las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

3.2.4. Contenidos

3.2.4.1. Contenidos de la materia

En cuarto curso la materia es optativa. El curriculo de la materia se caracteriza por la profundizacion
y consolidacion de los contenidos y las destrezas técnicas y artisticas que preparan al alumno para
los distintos Ciclos Formativos de Grado Medio, que necesitan como base los conocimientos de
nuestra materia, pero también para los estudios de Bachillerato, tanto de Artes y Humanidades como
Tecnoldgico y Cientifico, vias de acceso para carreras técnicas como Ingenierias y Arquitectura, asi

como Bellas Artes y Ciclos Formativos de Grado Superior.

BLOQUE 1. Expresion plastica

CONTENIDOS




e Elementos configurativos de los lenguajes visuales.
o Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién grafico-plastica.
Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad.
o Significado de la imagen. La imagen representativa y simbdlica. Signos convencionales.
o Lalinea como elemento estructurador de la forma: el encaje. La linea como abstraccion de la forma. Caracter
expresivo del trazo y el grafismo.
o Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
e Elcolor.
o Simbologia y psicologia del color. Relatividad del color.
o  Texturas visuales.
e  Volumen.
o  Concepto de volumen. Compresion y construccion de formas tridimensionales. Percepcion y analisis de los
aspectos visuales y plasticos del entorno.
e Proceso creativo.
o Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes.
o Conocer los pasos de un proceso de creacion: boceto (croquis), guion (proyecto), presentacion final
(maqueta) y evaluacion de resultados.
o Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final aplicadas a las creaciones

personales.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE
Crit PV.1.1.Realizar composiciones Est.PV.1.1.1.Realiza composiciones artisticas CSC - CIEE - CCEC
. . seleccionando y utilizando razonadamente los distintos
creativas, individuales y en grupo. que
elementos, cddigos y procedimientos del lenguaje
. . . id

plastico y visual, para expresar ideas, experiencias o
expresivas del lenquaje plastico y visual, emociones, individualmente o en equipo.
desarrollando la creatividad y
expresandose, preferentemente. con la
subjetividad de su lenguaje personal o
tilizando | odi terminologi

procedimientos del lenguaje visual y

plastico. con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacion.

Crit.PV.1.2, Realizar obras plasticas Est.PV.1.2.1. Aplica las leyes de composicion, creando CCL-CMCT - CCEC
experimentando y utilizando diferentes esquemas de movimientos y ritmos, empleando
soportes y técnicas, tanto analégicas soportes, materiales y técnicas con precision.

como digitales, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso

creativo.

Est.PV.1.2.2. Estudia y explica el movimiento y las

lineas de fuerza de una imagen.

Est.PV.1.2.3. Cambia el significado de una imagen por

medio del color, con técnicas analdgicas y/o digitales.

Crit.PV.1.3. Elegir los materiales y las

Est.PV.1.3.1. Conoce y elige los materiales mas

CAA - CIEE - CCEC




técnicas mas adecuadas para elaborar
una composicién sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la autoevaluacion

continua del proceso de realizacion.

adecuados para la realizacion de proyectos artisticos

valorando su uso segun unos objetivos prefijados.

Est.PV.1.3.2. Utiliza con iniciativa y propiedad, los
materiales y procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relacion con los lenguajes

grafico-plasticos.

Est.PV.1.3.3. Mantiene el espacio de trabajo y el
material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando

es necesario para la elaboracion de las actividades.

Crit.PV.1.4.Realizar proyectos plasticos Est.PV.1.4.1. Entiende el proceso de creacion artistica CAA-CSC
que comporten una organizacion de forma y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos

cooperativa, valorando el trabajo en personales y de equipo.

equipo como fuente de riqueza en la

creacion artistica.

Crit.PV.1.5.Reconocer en obras de arte la Est.PV.1.5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, CCL-CCEC

utilizacién de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y

divulgacion de las obras de arte.

el proceso de creacion de una obra artistica; analiza
los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas
que constituyen la imagen, asi como los elementos

compositivos.

Est.PV.1.5.2.Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las situa en el periodo al que
pertenecen, valorando sus posibles significados.

BLOQUE 2. Dibujo técnico

CONTENIDOS

e Fundamentos del dibujo técnico.

o Dibujo técnico: dibujo expresivo y dibujo descriptivo.

o  Esquematizacion y croquis: toma de apuntes graficos.

e Trazados geométricos.

o Tangencias y enlaces: definicion y construccion.

e Formas poligonales.

o Poligonos regulares. Construcciones inscritas en la circunferencia y conociendo el lado. Métodos

particulares y generales.

o Aplicaciones en disefios geométricos.

e Transformaciones Geométricas.

o Proporcion y escala: aplicacion en el disefio de composiciones con médulos.

e Sistemas de representacion: espacio y volumen.

o Representacién objetiva de sdlidos. Introduccion a los sistemas de representacion: sistema diédrico, sistema

axonomeétrico, y perspectiva conica.

o Sistema diédrico. Vistas.

o Sistema axonométrico. Perspectiva isométrica y perspectiva caballera.




o Perspectiva cénica.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE
Crit.PV.2.1. Analizar la configuracion de Est.PV.2.1.1. Diferencia el sistema de dibujo CMCT - CCEC
disefios realizados con formas geométricas descriptivo del expresivo.
planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados geométricos, Est.PV.2.1.2.Resuelve problemas sencillos
utilizando con precision v limpieza los referidos a poligonos utilizando con precision los
utlizando con precision y impieza 10s
materiales de dibujo técnico. materiales de Dibujo Técnico.
Est.PV.2.1.3. Resuelve problemas basicos de
tangencias y enlaces.
Est.PV.2.1.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas planas y los
aplica a la creacion de disefios personales.
Crit.PV.2.2. Diferenciar y utilizar los distintos Est.PV.2.2.1. Visualiza y realiza croquis de formas CMCT
sistemas de representacion grafica, tridimensionales definidas por sus vistas principales.
iend ilidad del dibuio d
representacion objetiva en el ambito de las EstPV.2.22.
. lise . L — .
Est.PV.2.2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema
de representacion mas adecuado.
Est.PV.2.2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.
Crit.PV.2.3. Utilizar diferentes programas de Est.PV.2.3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y CD

dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los

diferentes sistemas de representacion.

la comunicacién para la creacion de disefios

geométricos sencillos.

BLOQUE 3. Fundamentos del disefio

CONTENIDOS

e Fundamentos del diseino.

o Elementos estéticos y funcionales.

o Ambitos de aplicacion del disefio. Ultimas tendencias artisticas.

o  Criterios compositivos: médulo, medida y canon.

e Proceso creativo.

o Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefio.

o Procesos creativos en el diseiio. Proyecto técnico y sus fases: prototipo y maqueta.

e Disefio gréfico.

o Imagen corporativa, tipografia, envase y sefialética.

e Disefo industrial.




o  Caracteristicas del producto adecuandose a su funcién y publico.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE
Crit.PV.3.1. Percibir e interpretar criticamente Est.PV.3.1.1.Conoce los elementos y finalidades de la CCL-CCEC
las imagenes y las formas de su entorno comunicacion visual y analiza su presencia en las
cultural siendo sensible a sus cualidades imagenes y formas.
plasticas, estéticas y funcionales y apreciando
el proceso de creacidn artistica. tanto en Est.PV.3.1.2. Observa y analiza imagenes, formas y
obras propias como aienas. distinquiendo objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de
valoran istintas f funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y
verbal.
Crit.PV.3.2. Identificar los distintos elementos Est.PV.3.2.1. Identifica y clasifica los diferentes CCEC

que forman la estructura del lenguaje del
disefio.

elementos presentes en diversos objetos, en funcion

de la familia o rama del disefio a la que pertenecen.

Crit.PV.3.3. Realizar composiciones creativas
que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la

creacion de ideas originales.

Est.PV.3.3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas, estudiando la organizacién del

plano y del espacio.

Est.PV.3.3.2. Conoce y planifica las distintas fases de

realizacién de la imagen corporativa de una empresa.

Est.PV.3.3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferentes areas del
disefo, valorando el trabajo organizado y secuenciado
en la realizacién de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las

representaciones graficas.

Est.PV.3.3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion para llevar a cabo sus

propios proyectos artisticos de disefio.

Est.PV.3.3.5. Planifica coordinadamente los pasos a

seguir en la realizacion de proyectos artisticos.

CCL-CMCT-CD - CAA
-CSC -
CIEE - CCEC

BLOQUE 3. Lenguaje audiovisual y multimedia

CONTENIDOS

e El lenguaje visual y audiovisual.

o Lenguaje plastico y visual en prensa, publicidad y television.

o La fotografia. Inicios y evolucion. Cuestiones técnicas y tipos. Fotografia artistica y documental. Recursos

estéticos.

o Lenguaje cinematografico. Procedimientos y técnicas de la imagen en movimiento.




o Imagen secuencial: lenguaje y sintaxis. Story-board, cémic y fotonovela.

Estereotipos y sociedad de consumo.

o La publicidad. Tipos de publicidad segun el soporte. Recursos formales, lingiiisticos y persuasivos.

que forman la estructura narrativa y expresiva

basica del lenqguaje audiovisual y multimedia.

describiendo correctamente los pasos
n mensaj

n ri ra la pri ion

audiovisual y valorando la labor de equipo.

aparecen en distintas obras cinematograficas

valorando sus factores expresivos.

Est.PV.4.1.2. Realiza un storyboard a modo de guion

para la secuencia de una obra.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE
Crit.PV.4.1. Identificar los distintos elementos Est.PV.4.1.1. Analiza los recursos audiovisuales que CCL-CCEC

Crit.PV.4.2 Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes audiovisuales

Est.PV.4.2.1.Visiona diferentes obras cinematograficas
identificando y analizando los diferentes planos,

angulaciones y movimientos de camara.

Est.PV.4.2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias,

teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.

Est.PV.4.2.3.Recopila diferentes imagenes de prensa

analizando sus finalidades.

CCL-CD-CCEC

necesi nsumo cr rl

publicidad rechazando los elementos de ésta

racial.

actitud critica desde el conocimiento de los elementos

que los componen valorando su repercusion social.

Crit.PV.4.3. Realizar composiciones creativas Est.PV.4.3.1. Elabora imagenes digitales utilizando CD - CAA- CIEE -
a partir de codigos utilizados en cada lenguaje | distintos programas de dibujo por ordenador. CCEC
audiovisual, mostrando interés por los
avances tecnolégicos vinculados a estos Est.PV.4.3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando
lenguajes. los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.

Est.PV.4.3.3. Realiza, siguiendo el esquema del

proceso de creacion, un proyecto personal.
Crit.PV.4.4. Mostrar una actitud critica ante las | Est.PV.4.4.1. Analiza mensajes publicitarios con una CCL

3.2.4.2. Contenidos minimos de la materia

Deberan considerarse contenidos minimos aquellos destacados en negrita en la tabla del apartado

anterior.

3.2.4.3. Secuenciacion de los contenidos en unidades didacticas

Los contenidos anteriormente citados y agrupados en bloques se desarrollan a través de las

siguientes unidades didacticas.




BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

e UD. 1: Teoria de la percepcion.
e UD. 2: Representacion del volumen y composicion. Técnica del claroscuro.

e UD. 3: El color. Teoria y practica. Simbolismo del color.
BLOQUE 2: DIBUJO TECNICO

e UD. 4: Dibujo expresivo y descriptivo. Esquematizacion y croquis.
e UD. 5: Tangencias y enlaces.

e UD. 6: Poligonos regulares. Construccién y métodos.

e UD. 7: Sistemas de representacion. Tipos y funciones.

e UD. 8: Sistema diédrico.

e UD. 9: Sistema axonométrico. Perspectiva isométrica y caballera.

e UD. 10: Sistema conico.
BLOQUE 3: FUNDAMENTOS DEL DISENO

e UD. 11: Diseiio como proceso creativo. Funcién y forma. Aplicaciones.
e UD. 12: Diseno grafico aplicado.

e UD. 13: Disefio industrial aplicado.
BLOQUE 4: COMUNICACION AUDIOVISUAL

e UD. 14: Laimagen. Elementos basicos.

e UD. 15: La imagen en publicidad. Recursos y soportes.
e UD. 16: La imagen fija: fotografia.

e UD. 17: La imagen en movimiento: el cine.

e UD. 18: La imagen secuencial: el storyboard y el comic.

3.2.4.4. Temporalizacion de las unidades didacticas
Dependiendo de cada grupo, de su evolucion y progresion de cara a la materia, el docente podra

adaptar la secuenciacion de las unidades didacticas al ritmo y madurez de la clase.

3.2.5. Metodologia

3.2.5.1. Estrategias y técnicas metodolégicas

El caracter tedrico-practico de la materia Educacion plastica, visual y audiovisual fomenta el
aprendizaje competencial a partir de metodologias activas, desde una planificacién rigurosa adaptada

al contexto especifico del grupo clase.



Los métodos docentes deberan despertar y mantener la motivacion del alumno por aprender,
asumiendo un papel activo y autbnomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje. Es por
ello que el profesorado facilitara que los estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo
aprenden y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula. Estas
metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo. Las estrategias
interactivas son las mas adecuadas, al permitir que cada alumno desarrolle las inteligencias
multiples, compartiendo y construyendo el conocimiento mediante dinamicas que permitan el

intercambio colectivo de ideas.

La ensefianza de la Educacion plastica, visual y audiovisual utilizara metodologias que contextualizan
el aprendizaje en relacidn con el medio y que permiten el aprendizaje por proyectos, los centros de
interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas. Se favorece la participacion
activa, la experimentacion, el descubrimiento y la autonomia, generando aprendizajes transferibles y
significativos. Se pretende ayudar al alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo la reflexion,
la critica, la elaboracion de hipotesis y la investigacion, a través de un proceso en el que cada uno
asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicandolo a proyectos reales. Se orienta al alumno a
que desarrolle e integre de manera activa y funcional los diversos aprendizajes adquiridos desde

otras materias.

El alumno debe tener la oportunidad de identificar, comprender y expresar sus propias emociones,
para a partir de ello, poder conectar con las emociones de los otros. Por ello el profesorado
favorecera didacticas que incorporen lo emergente y vivencial que surge en el aula. Esto le permitira
conocer y atender mucho mejor los intereses, inquietudes y necesidades de su alumnado. Esto
favorecera la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje. El
punto de partida sera el nivel competencial inicial del alumnado, que permitira graduar la secuencia

de los aprendizajes.

3.2.5.2. Utilizacién de las TIC/TAC/TEP

e TIC (Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones)

o Através de diferentes aplicaciones informaticas relacionadas con el retoque digital y el
disefio, asi como el montaje de video. El alumno sera capaz de montar un proyecto final
mediante aplicaciones educativas online.

e TAC (Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento)

o Se podra utilizar, por ejemplo, el modelo flipped classroom para fomentar un



aprendizaje motivador.
e TEP (Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion)
o También tendran lugar actividades de aprendizaje basado en juegos y gamificacion en

el aula con aplicaciones como Plickers, Kahoot, etc.

3.2.5.3. Tipologia de las actividades

Los alumnos aprenderan los contenidos a través de las actividades y ejercicios propuestos,
intentando siempre motivar y conectar con la comunidad educativa y el entorno del alumnado. En
esta linea se propondran a lo largo del curso trabajos, ejercicios y exposiciones adaptados a los

contenidos y a su nivel.

El docente supervisara el proceso de realizacion de las actividades, analizara las dificultades,
orientara y proporcionara las ayudas necesarias. Para que el alumno interiorice la técnica de
ejecucion de los ejercicios, se emplearan apoyos graficos tales como: trabajos resueltos, ejemplos,

descripciones y demostraciones.

3.2.5.4. Materiales y recursos didacticos
Para el curso 2022-2023, el profesorado que compone el actual departamento, tendra en cuenta los
siguientes materiales y recursos basicos:
e Materiales elaborados por el profesor.
e Como medio auxiliar, y de manera puntual, podra utilizarse el libro de la Editorial SM, incluido
actualmente entre los recursos de que dispone el banco de libros gestionado por AMPA. De
este modo, el alumnado puede consultar, ampliar y mejorar sus conocimientos con el apoyo

del libro de texto.

Por ultimo, se proporcionara también a los alumnos bibliografia propia de la asignatura, asi como
materiales que pudieran favorecer la comprension de los contenidos de la materia. Podran utilizarse,
ademas, y si los medios del centro lo permiten, programas o aplicaciones de recursos audiovisuales y

artisticos para hacer trabajos y exposiciones.

3.2.5.5. Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de la materia dentro del
Proyecto bilingue

Para el presente curso 2022-23, el programa BRIT no se encuentra implantado en 4° curso.

3.2.6. Plan de lectura y de expresién oral

Se propondra el analisis y la lectura de cdmics en determinados ejercicios y actividades para que



ejerciten la lectura y la expresion oral y artistica.
e Lectura en clase de materiales y articulos representativos del tema tratado con coloquios
posteriores.
e Ejercicios de aplicacion, analisis critico y expresion libre de la funcidn metalinguistica
realizados con diversas técnicas y medios de textos literarios.
e Ejercicios de toma de apuntes, estableciendo pautas légicas para ello segun su nivel.
e Ejercicios escritos y orales evaluados considerando la correccidn linguistica.

e Participacién activa en las actividades de la biblioteca.

3.2.7. Atenciodn a la diversidad y alumnado ACNEAE
Se han detectado alumnos con pequefias dificultades que se podran superar realizando
adaptaciones no significativas, por medio de metodologias adaptadas a su aprendizaje, asi como

actividades y laminas que se adecuen a su ritmo, nivel artistico y de dibujo.

Por otro lado, en este curso 2022/2023, no hay alumnos con necesidad de una adaptacion curricular
significativa en nuestra materia. Sin embargo, los hay que tienen ACS en materias que comparten
ciertos contenidos con la nuestra, como es el caso de la asignatura de matematicas y contenidos
relacionados con el dibujo técnico, por poner un ejemplo. En dichos casos este departamento se
pondra en contacto con aquel relacionado para actuar de una manera conjunta en relacion a esos

contenidos especificos.

3.2.8. Evaluacion

3.2.8.1. Evaluacion inicial

Para conocer la situacion de partida de cada alumno, a principios de curso se realizara una
evaluacion inicial. Esta evaluacion consistira en una prueba de nivel basada en los minimos del
curso anterior, tanto de trazados geométricos, percepcion de las formas y trazados de estas, vision
espacial y perspectivas. Teoria del color, esquemas compositivos basicos como simetrias, y cultura

de la imagen en general.

Como consecuencia de los resultados de la evaluacion se intentara adaptar el ritmo de trabajo en
cada grupo en funcion de las caracteristicas del alumnado dirigiendo los contenidos hacia los
intereses y motivaciones especificas del alumnado a través de una metodologia activa que permita

desarrollar trabajos individuales y en grupo.

3.2.8.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion aparecen recogidos en el grafico del apartado 3.2.4.1. de esta



programacion, relacionandose a su vez tanto con los contenidos, estandares de aprendizaje

evaluables y competencias clave trabajadas.

3.2.8.3. Criterios de evaluacion minimos
Los criterios de evaluaciéon minimos guardaran relacion con aquellos contenidos minimos indicados

en el apartado 3.2.4.1. de esta programacién, apareciendo subrayados.

3.2.8.4. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Como instrumentos de evaluacién se tendran en cuenta los siguientes:
e OB: Observacion sistematica.
e AP: Andlisis de producciones del alumnado (laminas y trabajos)
e EO: Exposiciones orales (temas a exponer)
e PE: Pruebas escritas (examenes)

e AE: Autoevaluacion

3.2.8.5. Criterios de calificacion
En cada evaluacién, se hara la media ponderada de todas las calificaciones obtenidas hasta ese
momento, de acuerdo a tres apartados, que se relacionan con los instrumentos de evaluacion citados

en el apartado anterior:

EVALUACION ORDINARIA
CRITERIOS DE CALIFICACION % INSTRUMENTOS
1 ACTIVIDADES 60,00% EO/PE
2 PRUEBAS Y EXAMENES 30,00% AP
3 CUADERNO DEL PROFESOR 10,00% OB/AP/AE

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Es obligatoria la presentacion de TODOS los ejercicios propuestos cada trimestre. La falta de
uno o mas de ellos supone que el alumno obtendra la calificacion de SUSPENSO, bien en la
correspondiente evaluaciéon o en el curso, segun corresponda.

e En caso de no presentar alguno de los ejercicios en la fecha establecida, éste podra ser
presentado antes de la finalizacién de la evaluacion en curso, siendo calificado, como maximo,

con un 5. Solo se recogeran fuera de la fecha de entrega aquellos trabajos que sean



acompanfnados por el correspondiente justificante, firmado por un meédico, actuando en el
ejercicio de sus funciones, o emitido por un organismo o autoridad reconocida legalmente.

e De igual modo, en el caso de que un alumno no se presente a un examen, solo podra solicitar
la repeticion del mismo si su ausencia es debida a motivos de fuerza mayor. Para ello debera
aportar el correspondiente justificante, firmado por un médico, actuando en el ejercicio de sus
funciones, o emitido por un organismo o autoridad reconocida legalmente.

e La materia se considera aprobada con una calificacién de 5 o superior.

e La nota final sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

e En caso de no realizarse, al menos, un examen por trimestre (apartado 2), los ejercicios
realizados en clase (apartado 1) pasaran a tener un valor del 90% de la nota.

e El apartado 3, cuaderno del profesor, hace referencia a aspectos como el grado de interés del
alumno por la materia, no traer el material requerido, no cuidar del mismo o del propio del aula

y/o el retraso continuado en la presentacion de ejercicios.

3.2.8.6. Supervision del aprendizaje del alumnado: recuperaciéon y mejoria de calificaciones
En el caso de que un alumno no haya superado positivamente una de las evaluaciones ordinarias, o
bien la final, se prevé la realizacién de una prueba que evalue el grado de adquisicién de los
objetivos previstos exigibles. Con el fin de ayudar a superar dicha prueba, las ultimas semanas de
clase podrian destinarse al repaso de los contenidos principales, resolver dudas y realizar o repetir,

segun el caso, ejercicios realizados durante el curso.

Para poder presentarse a la prueba, sera requisito INDISPENSABLE por parte del alumno haber
presentado previamente la totalidad de ejercicios propuestos durante el curso o, en ultima
instancia, aquellos que el profesor considere necesarios como forma de practica y repaso a fin de

superar dicha prueba.
En cuanto a estos ejercicios propuestos se tendra en cuenta:

e La entrega de TODOS los ejercicios propuestos.

e La presentacion digna de los mismos segun las normas anunciadas por el profesor.

e Ajustarse al planteamiento de cada ejercicio, presentandose en el tiempo previsto. De no ser
asi, y salvo casos justificados, la puntuacion del ejercicio sufrira una penalizacion.

e Valoracién del planteamiento del trabajo: bocetos, croquis, pasos intermedios...

Las preguntas, de caracter tedrico-practico, de dicha prueba estaran en concordancia con las

actividades realizadas a lo largo del curso. La calificacion maxima obtenida podra ser de 10 puntos.

Los criterios de calificacion aplicables, englobando la entrega de ejercicios e incluyendo dicha

prueba, serian los siguientes:



EVALUACION EXTRAORDINARIA

EJERCICIOS PROPUESTOS

40,00%

EXAMEN TEORICO-PRACTICO

60,00%




4. BACHILLERATO

4.1. Dibujo técnico Il - 2° Bachillerato

El dibujo técnico es un sistema de comunicacion grafica cuyo propdsito es proporcionar informacién
suficiente para facilitar la interpretacion, el analisis, la elaboracion de disefios o la resolucién de
problemas, por todo ello su finalidad especifica es dotar al estudiante de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad. En la actualidad el Dibujo Técnico
se emplea en cualquier proceso de investigacion o proyecto, como lenguaje universal que permite
expresar, elaborar e interpretar informacion comprensible por cualquier destinatario. Esta presente en
multiples situaciones comunicativas cotidianas, convirtiéndolo en lenguaje basico de comunicacion,

fiable, objetivo e inequivoco.

Se trata de un sistema de representacion grafica basado en distintas ramas de la geometria:
analitica, plana, del espacio, proyectiva, descriptiva... lo que permite al alumnado adquirir destrezas
en la interpretacion de los sistemas de representacion, conociendo mejor el mundo que le rodea,
desarrollando la capacidad de abstraccién y “visién espacial’ para poder visualizar o imaginar objetos
tridimensionales representados mediante imagenes planas y viceversa.Al tratarse de un lenguaje
especifico requiere de capacidades de planificacion, organizacion espacial, reflexion, resolucion de
problemas, rigor, precision, limpieza que se pondran en juego a través de los diferentes ambitos de
aplicacién, siguiendo una serie de convenciones a escala internacional, nacional y autonémica en la

elaboracion de documentos técnicos.

El curriculo de la materia de Dibujo Técnico es el mismo para la materia troncal en la modalidad del
Bachillerato de Ciencias y para la materia especifica en la modalidad del Bachillerato de Artes. Su
organizacion en los dos cursos de Bachillerato tiene como finalidad profundizar en el desarrollo de las

destrezas propias segun el desarrollo cognitivo a través de la practica.

En contexto, durante el primer curso se trabajan los conocimientos relacionados con el Dibujo
Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento basico para la comprension, analisis y
representacion de la realidad. Se trata de que el alumno tenga una vision global de los fundamentos
del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta
materia. Para ello se introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques de
contenidos: Geometria, Sistemas de representacién y Normalizacion. Esta vision global permite al
alumno durante el segundo curso profundizar en los aspectos mas relevantes de la materia, a través

de los bloques de Geometria, Sistemas de representacion y Documentacion grafica de Proyectos.

“Geometria y Dibujo Técnico” desarrolla la geometria plana utilizando los elementos necesarios para



resolver problemas de configuracién de formas, analizar su presencia en el arte y en la naturaleza,
asi como sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.
El bloque de “Sistemas de representacion” desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones

de la geometria proyectiva y descriptiva y las relaciones entre ellos.

La Normalizacion dota al estudiante de los procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las
representaciones graficas, a través de un lenguaje universal hace que su utilizacién sea una

constante a lo largo de la etapa.

El bloque, “Documentacién grafica de Proyectos” permite que el alumno relacione los elementos
adquiridos y los utilice para elaborar y presentar, de forma individual y colectiva, un proyecto sencillo
relacionado con el disefio grafico, con la ideacion de espacios arquitectonicos o con la fabricacion
artesanal o industrial, para lo que se hace imprescindible el trabajo en grupo y el uso de aplicaciones

informaticas y tecnologias para la informacién, comunicacion y el aprendizaje.

4.1.1. Objetivos de la materia

e Obj.DT.1. Conocer y valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de
investigacion, valorando la universalidad como lenguaje objetivo.

e Obj.DT.2. Identificar la presencia del dibujo técnico en la industria, el disefo, la arquitectura, el
arte o en la vida cotidiana, comprendiendo su papel como elemento de configuracion.

e Obj.DT.3. Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para aplicarlos a la
lectura, interpretacion y elaboracién de disefios y planos, para la representacion de formas y
para la elaboracion de soluciones razonadas.

e Obj.DT.4. Planificar, reflexionar y evaluar sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geométrica, de representacion espacial o proyectos cooperativos de construccion
geomeétrica

e Obj.DT.5. Utilizar adecuadamente y con propiedad la terminologia especifica del dibujo
técnico.

e ODbj.DT.6. Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico, valorando la
importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo, la exactitud de los
mismos, la limpieza y cuidado del soporte, asi como las mejoras que puedan introducir tanto
las diversas técnicas graficas.

e ODbj.DT.7. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada
para resolver graficamente problemas de configuracién de formas en el plano, valorando la
precision y la exactitud en las soluciones.

e Obj.DT.8. Comprender y emplear los sistemas de representacién para resolver problemas



geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

e Obj.DT.9. Escoger las construcciones geométricas mas adecuadas a cada problema,
razonando su aplicacién y elegir el sistema de representacion mas adecuado para cada
necesidad.

e Obj.DT.10. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion
grafica con la destreza y eficacia necesarias.

e Obj.DT.11. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico como instrumento
idéneo para facilitar la produccion y la comunicacion; aplicar las principales normas UNE en
referencia a la representacion y acotacion de las vistas.

e Obj.DT.12. Integrar los conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos,
cientificos o artisticos, fomentando el método y el razonamiento del dibujo como medio de
transmision de ideas cientifico-técnicas o artisticas y sus aplicaciones en la vida cotidiana.

e Obj.DT.13. Desarrollar un espiritu critico y autbnomo en los procesos de realizacion grafica.

e Obj.DT.14. Recurrir a las nuevas tecnologias como fuente de informacion y como instrumento
de representacion, interesandose por los programas de dibujo y disefo, valorando sus
posibilidades en la realizacion de planos técnicos, representacion de objetos y presentaciones

adecuadas.

4.1.2. Contribucion de la materia a las competencias clave
El desarrollo de las competencias clave se realiza desde un enfoque significativo e integral,

interrelacionando saberes conceptuales y procedimentales, actitudes y valores propios de la materia.

e Competencia en comunicacion linglistica
Debe indicarse que el dibujo técnico supone en si una modalidad de comunicacion audiovisual de
caracter universal y, por tanto, necesita de unas destrezas orales y escritas que acompanan a los
recursos graficos y tecnoldgicos, para poder interactuar con otros individuos. De forma oral, los
alumnos deberan debatir en las resoluciones de problemas, planteamientos de estrategias y
presentaciones de proyectos al igual que, de una manera escrita deberan describir elementos,
aplicaciones geométricas, procedimientos y relaciones entre sistemas de representacion. También se
debe considerar la comunicacidn a través de los lenguajes graficos como es la acotacion presente en
croquis y planos técnicos. Debe usarse una nomenclatura especifica y un vocabulario técnico propio
de la materia tanto en relacion con los instrumentos de dibujo como con los procedimientos y

materiales propios de la industria, la arquitectura o el arte.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

En mayor medida, la materia de Dibujo Técnico se vincula con la competencia matematica en cuanto



a que su naturaleza es de razonamiento matematico siendo necesarias destrezas en el manejo de
cantidades: calculos, mediciones, tamanos y proporciones; en cuanto al analisis de la forma y el
espacio: posiciones relativas entre elementos geométricos, representaciones graficas en el plano y
en el espacio y los sistemas de representacion de objetos y volumenes. La interpretacion y
comunicacion de datos presentes en toda la materia llevan implicitas habilidades en analisis
matematicos. De igual forma, la materia contribuye a la adquisicion de un pensamiento cientifico en
la resolucion de problemas al tener que identificar datos, realizar construcciones y tomar decisiones
razonadas. El Dibujo Técnico aporta a esta competencia contenidos y referentes tecnoldgicos como

la representacion de piezas industriales y mecanicas, disefios de construccion y estructuras.

e Competencia digital
Uno de los objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones informaticas en la representacion
grafica y en la presentacion de proyectos, por eso, es necesario dotar de habilidades y destrezas en
programas informaticos de dibujo como los de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D. Aporta

también conocimientos en el acceso a fuentes y en el tratamiento de la informacion.

e Competencia de aprender a aprender
Dado el caracter practico de la materia de Dibujo Técnico, se favorece la competencia de Aprender a
aprender en gran medida, generando actividades en las que el alumno debe persistir en el
aprendizaje, comprendiendo principios y fundamentos, aplicandolos y relacionandolos con otros
contenidos. En muchas ocasiones, la resolucion de problemas conlleva a reflexiones y tomas de
decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas autonomo. Las diversas representaciones graficas
y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias reflexivas de planificacion, estrategias de

supervision y evaluacion del proceso y resultados obtenidos.

e Competencias sociales y civicas
A esta competencia contribuyen los proyectos cooperativos de la materia donde los alumnos
adquiriran conceptos basicos en la organizacion del trabajo, el respeto por las ideas y creaciones
ajenas, al igual que la aceptacion de responsabilidades y decisiones democraticas. Los referentes
profesionales de la industria, la arquitectura o el arte en los que se aplica el dibujo técnico deben

contribuir a la no discriminacion e igualdad entre hombres y mujeres.

e Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estos mismos proyectos cooperativos o individuales contribuyen a la adquisicion de capacidades
propias de esta competencia que, permiten transformar las ideas en actos. Se favorecen las

capacidades para gestionar los proyectos, pero a la vez, posibilitan aspectos creativos e innovadores.



Aportan también el reconocimiento de actividades personales, profesionales y comerciales.
Las representaciones graficas y la resolucion de problemas deben responder a objetivos planificados

dentro de un contexto cercano al mundo laboral.

e Competencia de conciencia y expresiones culturales
El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor critico del

patrimonio arquitectdnico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier imagen.

4.1.3. Tratamiento de los elementos transversales
Se impulsara el desarrollo de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres
y la prevencién de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato

y no discriminacidn por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Se fomentara el aprendizaje de la prevencidén y resoluciéon pacifica de conflictos en todos los ambitos
de la vida personal, familiar y social, asi como de los valoresque sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos y el
rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo de

violencia.

Tal como se recoge en la Ley 52/2007, de 26 de diciembre, por la que se reconocen y amplian
derechos y se establecen medidas en favor de quienes padecieron persecucion y violencia durante la
guerra civil y la dictadura se fomentaran los valores constitucionales y se promovera el conocimiento
y la reflexién sobre nuestro pasado para evitar que se repitan situaciones de intolerancia y violaciéon

de derechos humanos como las entonces vividas.

La programacién docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género, de
la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del

Holocausto judio como hecho histérico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

El curriculo incorpora elementos relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los
riesgos de explotacion y abuso sexual, el abuso y maltratoa las personas con discapacidad, el acoso
escolar, las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.



4.1.4. Contenidos

4.1.4.1. Contenidos de la materia

BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico

CONTENIDOS

e Dibujo industrial y de arquitectura y construccion. Formas geométricas basicas como origen del disefio. Geometria en el
arte y en la arquitectura.

e Trazados fundamentales en el plano. Arco capaz. Cuadrilatero inscrito.

e Proporcionalidad, semejanzas y equivalencias. Teoremas del cateto y de la altura. Seccidn aurea: construcciones y
propiedades. Figuras semejantes. Construccion de figuras equivalentes.

e Potencia: eje y centro radical. Aplicacion de la potencia a la resolucion de problemas de tangencia.

e Transformaciones geométricas. Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad. Datos necesarios para
definirlas. Resolucion de problemas.

e Inversion. Elementos y figuras dobles. Rectas antiparalelas. Inverso de un punto. Figuras inversas de larectay la
circunferencia. Aplicacion a la resolucion de problemas de tangencias.

e Curvas conicas. Elipse, hipérbola y parabola. Tangencias e intersecciones con una recta. Principales construcciones.

Curvas ciclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide, envolvente de la circunferencia.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE
Crit.DT.1.1. Resolver problemas de tangencias Est.DT.1.1.1. Identifica la estructura geométrica de CMCT - CAA

mediante la aplicacién de las propiedades del objetos industriales o arquitectonicos a partir del
arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o | @nalisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias,

de la transformacién  de circunferencias y sefalando sus elementos basicos y determinando las

rectas por inversién, indicando graficamente principales relaciones de proporcionalidad.

la construccion auxiliar utilizada, los puntos de ] .
» Est.DT.1.1.2. Determina lugares geométricos de
enlace y la relacién entre sus elementos.

aplicacion al dibujo técnico aplicando los conceptos de

potencia o inversion.

Est.DT.1.1.3. Transforma por inversion figuras planas
compuestas por puntos, rectas y circunferencias
describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucién

de problemas geométricos.

Est.DT.1.1.4. Selecciona estrategias para la resolucion
de problemas geométricos complejos, analizando las
posibles soluciones y transformandolas por analogia

en otros problemas mas sencillos.

Est.DT.1.1.5. Resuelve problemas de tangencias
aplicando las propiedades de los lugares geométricos
0 ejes y centros radicales, indicando graficamente la
construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la

relacidon entre sus elementos.




Crit.DT.1.2. Dibujar curvas ciclicas y conicas,
identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales
para resolver problemas de pertenencia,

tangencia o incidencia.

Est.DT.1.2.1. Comprende el origen de las curvas
conicas y las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus

aplicaciones.

Est.DT.1.2.2. Resuelve problemas de pertenencia,
interseccion y tangencias entre lineas rectas y curvas
conicas, aplicando sus propiedades y justificando el

procedimiento utilizado.

Est.DT.1.2.3. Traza curvas cénicas determinando
previamente los elementos que las definen, tales como
ejes, focos, directrices, tangentes y asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por homologia

respecto a la circunferencia.

Est.DT.1.2.4. Traza curvas ciclicas a partir de los
elementos que las definen comprendiendo su

aplicaciéon en mecanica.

CMCT

Crit.DT.1.3. Relaci f .
homoldgicas con sus aplicaciones a la
representacion, valorando la rapidez y

. | .

utilizacion.

Est.DT.1.3.1. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homoldgicas identificando sus
invariantes geométricos, describiendo sus

aplicaciones.

Est.DT.1.3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la
resolucion de problemas geométricos y a la

representacion de formas planas.

Est.DT.1.3.3. Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente la construccion

auxiliar utilizada.

CMCT - CAA- CECC

BLOQUE 2. Sistemas de representacion

CONTENIDOS

e  Utilizacion 6ptima de cada uno de los sistemas de representacion. Ejemplos de aplicacion.

e Sistema diédrico: Paralelismo. Perpendicularidad. Intersecciones. Angulos. Distancias y verdaderas magnitudes.

e Métodos: abatimientos, cambios de plano y giros. Representacion de figuras poliédricas y de revolucion. regulares.

e Representacién de poliedros: intersecciones con rectas y planos. Secciones y desarrollos.

e Sistema axonométrico ortogonal: Triangulo fundamental. Escalas axonométricas. Perspectiva isométrica:

representacion de figuras poliédricas y de revolucion, perspectivas a partir de vistas. Ejercicios de croquis.

e  Sistema axonomeétrico oblicuo: representacion de figuras poliédricas y de revolucion, perspectivas caballeras a partir de sus

vistas. Ejercicios de croquis.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

COMPETENCIAS
CLAVE




Crit.DT.2.1. Valorar la importancia de los

Est.DT.2.1.1. Comprende los fundamentos o principios

CMCT - CAA
sistemas de representacion para desarrollar la | geométricos que condicionan el paralelismo y
‘vision espacial”’, analizando la posicién perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el
relativa entre rectas, planos y_superficies, sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos
identificando sus relaciones métricas para acotados como herramienta base para resolver
determinar el sistema de representacion problemas de pertenencia, posicién, minimas
adecuado vy la estrategia idonea que solucione | distancias y verdadera magnitud.
los problemas de representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales. Est.DT.2.1.2. Representa figuras planas contenidas en
planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccion, trazando sus proyecciones
diédricas.
Est.DT.2.1.3. Determina la verdadera magnitud de
segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico vy,
en su caso, en el sistema de planos acotados.
Crit.DT.2.2. Representar poliedros regulares, | Est.DT.2.2.1. Representa el hexaedro o cubo en CMCT

piramides, prismas, cilindros y conos mediante
sus proyecciones ortograficas, analizando las
posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones
meétricas entre sus elementos, las secciones
planas principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los

conforman.

cualquier posicién respecto a los planos coordenados y
el resto de los poliedros regulares, prismas y
piramides, en posiciones favorables, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas

y ocultas.

Est.DT.2.2.2. Representa cilindros y conos de
revolucion aplicando giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones diédricas en posicion

favorable para resolver problemas de medida.

Est.DT.2.2.3. Determina la seccién plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando
sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera

magnitud.

Est.DT.2.2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y
cuerpos geométricos con la ayuda de sus proyecciones
diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar
utilizado para la determinacién de los puntos de

entrada y salida.

Est.DT.2.2.5. Desarrolla superficies poliédricas,
cilindricas y conicas, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de
plano para obtener la verdadera magnitud de las

aristas y caras que las conforman.

Crit.DT.2.3. Dibujar axonometrias de poliedros

Est.DT.2.3.1. Comprende los fundamentos de la

CMCT - CCEC - CMCT -




requlares, piramides, prismas, cilindros y
. iend . funcio

la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los

axonometria ortogonal, su tipologia en funcion de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los coeficientes de

reduccion.

trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los
planos coordenados. calculando los
coeficientes de reduccion y determinando las
secciones planas principales.

Est.DT.2.3.2. Dibuja axonométricas de cuerpos o
espacios definidos por sus vistas principales, con la
disposicion conveniente para su correcta

interpretacion.

Est.DT.2.3.3. Determina la seccién plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas

caballeras.

CCEC

BLOQUE 3. Documentacion grafica de proyectos

CONTENIDOS

e El proyecto. Fases del proyecto: memoria, planos, pliegos de condiciones, presupuesto.

e Tipos de dibujos y planos. Recursos graficos. Evaluacién y valoracion.

e Dibujo asistido por ordenador: el dibujo infografico. Introduccién al CAD. Entorno del trabajo. Entrada de 6rdenes. Entrada

de coordenadas.

e Ordenes de dibujo y edicién en 2D. Creacién de capas. Creacién de bloques. Acotacién. Dibujo isométrico. Sombreados.

e Impresion. Modelado en 3D. Método de las superficies: mallas poligonales y edicion. Giro. Simetria. Matrices de objetos en

3D.

e Espacio modelo-espacio papel. Objetos en movimiento. Método de los sélidos: creacion de sélidos primitivos.

Extrusion. Revolucion.

e  Operaciones con solidos 3D. Renderizacion. lluminacion. Visualizacion de objetos.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES COMPETENCIAS
CLAVE
rit. DT.3.1. Elaborar it roqui lan Est.DT.3.1.1. Elabora y participa activamente en CIEE - CCEC

necesarios para la definicion de un proyecto
il lagi lisefio industrial
arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez

proyectos cooperativos de construccion geométrica,
aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje

del dibujo técnico.

o if .

su desarrollo, revisando el avance de los
encomendadas con responsabilidad.

Est.DT.3.1.2. Identifica formas y medidas de objetos

industriales o arquitecténicos, a partir de los planos

técnicos que los definen.

Est.DT.3.1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacion técnica con

otras personas.

Est.DT.3.1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas
industriales u objetos arquitecténicos, disponiendo las
vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando

medidas directamente de la realidad o de perspectivas




a escala, para la elaboracién de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de

acuerdo a la normativa de aplicacion.

Crit.DT.3.2. Presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicién de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez
y limpieza que proporciona la utilizacion de
aplicaciones informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y asumiendo las tareas

encomendadas con responsabilidad.

Est.DT.3.2.1. Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informaticas relacionadas con el dibujo
técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que

proporciona su utilizacion.

Est.DT.3.2.2. Representa objetos industriales o
arquitectdnicos con la ayuda de programas de dibujo
vectorial en 2D, creando entidades, importando
bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo
la informacién relacionada en capas diferenciadas por

su utilidad.

Est.DT.3.2.3. Representa objetos industriales o
arquitectdnicos utilizando programas de creacion de
modelos en 3D, insertando sdlidos elementales,
manipulandolos hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacién y el punto de vista idéneo al

propésito buscado.

Est.DT.3.2.4. Presenta los trabajos de dibujo técnico
utilizando recursos gréficos e informaticos, de forma
que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo

para los que han sido realizados.

CD-CSC - CIEE

4.1.4.2. Contenidos minimos de la materia

Deberan considerarse contenidos minimos aquellos destacados en negrita en la tabla del apartado

anterior.

4.1.4.3. Secuenciacion de los contenidos en unidades didacticas

Los contenidos anteriormente citados y agrupados en bloques se desarrollan a través de las

siguientes unidades didacticas. Esta distribucion es de caracter orientativo y estara sujeta a las

modificaciones que requiera a fin de adaptarse a las necesidades del alumnado tras comprobar los

resultados obtenidos en la evaluacién inicial y el nivel general del grupo.

BLOQUE 1. TRAZADOS GEOMETRICOS

e UD. 1. TRAZADOS FUNDAMENTALES. Rectificaciones y equivalencias.
e UD. 2. TANGENCIAS. Rectas. Circunferencias. Enlaces.




e UD.3. CONSTRUCCION DE POLIGONOS. Poligonos regulares y estrellados.

e UD.4. CURVAS TECNICAS. Ciclicas. Otras.

e UD.5. CURVAS CONICAS. Elipse. Hipérbola. Parabola.

e UD.6. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. Homotecia. Simetria. Translacion. Giro.

Homologia. Afinidad. Inversién.
BLOQUE 2. GEOMETRIA DESCRIPTIVA

e UD.7. SISTEMAS DE REPRESENTACION. Introduccién.

e UD.8. SISTEMA DIEDRICO I. Intersecciones. Paralelismo. Perpendicularidad. Distancias.
e UD.9. SISTEMA DIEDRICO II. Abatimiento. Cambio de plano. Giros. Aplicaciones.

e UD.10. SISTEMA DIEDRICO llII. Piramide, cono, prisma, cilindro.

e UD.11. SISTEMA DIEDRICO |V. Tetraedro, hexaedro, octaedro, etc.

e UD.12. SISTEMA AXONOMETRICO. Intersecciones. Perspectiva figuras planas y sélidas.
e UD.13. PERSPECTIVA CABALLERA. Intersecciones. Perspectiva figuras planas y sélidas.
e UD.14. PLANOS ACOTADOS. Intersecciones. Cubiertas.

e UD.15. SISTEMA CONICO I. Punto, recta y plano. Intersecciones. Paralelismo.

e UD.16. SISTEMA CONICO II. Puntos métricos. Eleccién de datos. Métodos.

BLOQUE 3. NORMALIZACION

e UD.17. NORMALIZACION. Vistas, cortes y secciones. Acotacion.

e UD.18. COLOR. Métrica. Interrelaciéon. Relatividad y semantica del color.

4.1.4.4. Temporalizacion de las unidades didacticas
Dependiendo del grupo, de su evolucion y progresion de cara a la materia, el docente podra adaptar

la secuenciacién de las unidades didacticas al ritmo y madurez de la clase.

4.1.5. Metodologia

La asignatura de Dibujo Técnico Il de 2° de Bachillerato se organiza en cuatro horas de clase por
semana. Con respecto a los espacios utilizados, el Departamento de Dibujo ha solicitado que se nos
asigne el aula de Dibujo con prioridad sobre materias de otros departamentos. Se trabajara
principalmente con material auxiliar, como apuntes y fotocopias de actividades realizadas a partir de
informacion recabada por el profesor. Dado el caracter fundamentalmente practico de esta materia,
se realizaran actividades durante todo el curso. Se utilizaran fichas de ejercicios facilitadas por el
profesor que se alternaran con actividades y problemas planteados en exdmenes EVAU de afos

anteriores.



4.1.5.1. Estrategias y técnicas metodolégicas

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las
caracteristicas de los alumnos condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que sera
necesario que metodologia elegida por el profesor se ajuste a estos condicionantes con el fin de

propiciar un aprendizaje competencial en el alumnado.

El Dibujo Técnico parte del pensamiento abstracto formal adquirido en las ensefianzas precedentes,
pero debe ser en esta etapa cuando se consolide. Para ello, es aconsejable que el docente comparta
con los alumnos qué se va a aprender y sus aplicaciones. Debe partir de los conocimientos previos y
plantear situaciones-problema contextualizadas, asi como realizaciones de tareas, que el alumnado
debe resolver haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos. Las construcciones
geomeétricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el alumno debe analizar el problema,
plantear alternativas y comprender las condiciones geométricas que ha de cumplir la solucion
buscada. Deben establecerse conexiones entre los conocimientos adquiridos en todos los bloques de
contenidos y aplicarlos en situaciones contextuales reales. La metodologia de aprendizaje por
proyectos permitira esta transferencia e interrelacion Las actividades deben estar contextualizadas en
realidades profesionales cercanas a los alumnos como puede ser el mundo del disefio, la
arquitectura y la industria; facilitando asi un aprendizaje orientado a la accion en el que los
estudiantes ponen en juego un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes
personales. Los planteamientos de actividades y tareas deben tener en cuenta los distintos ritmos y
estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y colaborativo, graduando los

contenidos y la complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales.

Las metodologias aplicadas al aula deben provocar en los alumnos motivacion por aprender, siendo
ellos los responsables de su aprendizaje, activos en la busqueda de estrategias y autbnomos en la
resolucién de problemas. El objetivo debe ser que los aprendizajes sean permanentes, significativos
y transferibles a lo que contribuyen los aprendizajes cooperativos, mediante resoluciones conjuntas,
intercambio de ideas y conocimientos debatidos. Las metodologias activas favorecen la
comunicacion del proceso y la informacion obtenida relacionando lo aprendido con la realidad, con

otras materias o en situaciones posteriores.

El profesorado debe implicarse en la elaboracion y disefio de diferentes tipos de materiales,
actividades adaptadas a la diversidad y recursos didacticos reales, recomendando el uso del portfolio
como instrumento global que integra los procesos de ensefanza-aprendizaje- evaluacion,

permitiendo la revision continua.



Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejando con soltura, rapidez y
precision mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales
de manera rapida. Los materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos
que ofrecen las nuevas tecnologias, especialmente en la presentacion de documentacion

normalizada y en programas de disefio asistido por ordenador.

4.1.5.2. Utilizacion de las TIC/TAC/TEP
Siempre y cuando los recursos tecnologicos del Centro lo permitan, se utilizaran las nuevas

tecnologias para trabajar los apartados tedricos que se planteen.

4.1.5.3. Tipologia de actividades
El profesor explicara los contenidos especificos y posteriormente se realizaran ejercicios en los

cuales habra que aplicar los trazados correspondientes. Habra una alternancia entre teoria y practica.

Si existen temas que requieren mas ejercicios practicos, se ampliaran las sesiones, con el fin de que
los contenidos queden claros. En las clases practicas el profesor intentara atender personalmente a

cada alumno y tratara de aclarar y consolidar los aspectos no suficientemente asimilados.

Los alumnos deben atender las explicaciones del profesor de manera activa, tomar sus propios
apuntes que les faciliten asimilar con claridad los contenidos e ir dibujando los trazados mientras

atienden a las clases teoricas.

4.1.5.4. Materiales y recursos didacticos
En cuanto a los materiales del aula, ésta cuenta con un ordenador con conexién a Internet y un
proyector que se puede utilizar como apoyo en las explicaciones teoricas de los contenidos, en las

que la imagen juega un papel fundamental para la comprension de los mismos.

Se aportaran diversos materiales didacticos que faciliten la comprension de los temas: ejercicios
resueltos, sistemas tridimensionales, piezas industriales e instrumental técnico y bibliografia. Se
intentara incluir como un medio didactico la practica de programas de dibujo por ordenador en la
medida en que podamos disponer de éstos. Los recursos que nos proporcionan las nuevas

tecnologias.

Los alumnos deberan aportar su propio material, entre el que se incluyen lapices de diferentes

durezas, folios, compas, escuadra, cartabdn, regla numérica y plantillas, si se requiriesen. En esta



etapa es importante insistir en la calidad de los materiales que empleen, por lo que se pedira a los
alumnos que, en la medida de lo posible, adquieran plantillas sin biselar y un compas de buena
calidad, con rueda reguladora y adaptador para rotulador. También sera importante insistir en el
correcto cuidado de los materiales. En aquellos momentos que se considere oportuno se le podra

solicitar otros materiales.

4.1.5.5. Atencioén a la diversidad y alumnado ACNEAE

En el actual curso 2022-23 ninguno de los alumnos que componen el grupo responde a este perfil.

4.1.6. Evaluacion

La actividad evaluadora debe tomar en consideracion la totalidad de elementos que entran a formar
parte del hecho educativo, considerado como fendmeno complejo e influido por multiples factores
previstos y no previstos. También atendera globalmente a todos los ambitos de la persona, y no sélo
a los aspectos puramente cognitivos. Por este motivo, la evaluacion educativa habra de tener en
cuenta la singularidad de cada individuo, analizando su propio proceso de aprendizaje, sus

caracteristicas y sus necesidades especificas.

4.1.7. Evaluacioén inicial
En primer lugar, se tendran en cuenta cuales son las capacidades y conocimientos que los alumnos
poseen, mediante una evaluacion inicial. Esta consistira en una prueba préactica basada en los

contenidos minimos correspondientes al curso anterior.

A partir de los resultados obtenidos se realizaran los ajustes necesarios en la planificacién del curso

para adecuarse al nivel del grupo.

4.1.7.1. Criterios de evaluacion
Los criterios de evaluacion aparecen recogidos en el grafico del apartado 4.1.4.1. de esta
programacion, relacionandose a su vez tanto con los contenidos, estandares de aprendizaje

evaluables y competencias clave trabajadas.

4.1.7.2. Criterios de evaluacion minimos
Los criterios de evaluacion minimos guardaran relacion con aquellos contenidos minimos indicados

en el apartado 4.1.4.1. de esta programacion, apareciendo subrayados.

4.1.7.3. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Como instrumentos de evaluacion se tendran en cuenta los siguientes:



e OB: Observacion sistematica.

e AP: Andlisis de producciones del alumnado (laminas y trabajos)
e EO: Exposiciones orales (temas a exponer)

e PE: Pruebas escritas (examenes)

e AE: Autoevaluacion

Los instrumentos que se emplearan para obtener la calificacion de cada evaluacion seran los trabajos
realizados en clase y los examenes, ademas de una actitud positiva, si bien los alumnos deberan

entregar obligatoriamente TODAS las laminas para poder obtener una calificacién positiva.

En caso de evaluacién negativa el profesor podra realizar las pruebas de recuperacién que considere
oportunas. En caso de que un alumno obtuviera una calificacion negativa por no haber entregado las
laminas podra recuperar la evaluacion haciendo entrega de las mismas dentro de un plazo

previamente establecido.

Los indicadores de logro que se utilizaran para evaluar los estandares seran principalmente rubricas.

4.1.7.4. Criterios de calificacion
En cada evaluaciéon, se hara la media ponderada de todas las calificaciones obtenidas hasta ese
momento, de acuerdo a tres apartados, que se relacionan con los instrumentos de evaluacion citados

en el apartado anterior:

EVALUACION ORDINARIA
CRITERIOS DE CALIFICACION % INSTRUMENTOS
1 ACTIVIDADES 30,00% EO/PE
2 PRUEBAS Y EXAMENES 60,00% AP
3 CUADERNO 10,00% OB/AP/AE

e Relativo a las actividades (1):

o Es obligatoria la presentacion de TODOS los ejercicios propuestos cada trimestre. La
falta de uno o mas de ellos supone que el alumno obtendra la calificacion de
SUSPENSO, bien en la correspondiente evaluacién o en el curso, segun corresponda.

o En caso de no presentar alguno de los ejercicios en la fecha establecida, éste podra ser

presentado antes de la finalizacion de la evaluacion en curso, siendo calificado, como



maximo, con un 5. Solo se recogeran fuera de la fecha de entrega aquellos trabajos que
sean acompanados por el correspondiente justificante, firmado por un médico, actuando
en el ejercicio de sus funciones, o emitido por un organismo o autoridad reconocida
legalmente.

e Relativo a las pruebas y examenes (2):

o Se debera obtener una nota minima de 4 sobre 10 para que dicha prueba pueda mediar
con el resto de calificaciones.

o De igual modo, en el caso de que un alumno no se presente a un examen, sélo podra
solicitar la repeticion del mismo si su ausencia es debida a motivos de fuerza mayor.
Para ello debera aportar el correspondiente justificante, firmado por un médico,
actuando en el ejercicio de sus funciones, o emitido por un organismo o autoridad
reconocida legalmente.

o Los criterios de calificacion que se aplicaran a los examenes seran los siguientes:

m La resolucion de problemas graficos 50%
m Conocer y saber usar los conceptos y trazados 40%
m Aplicar las soluciones graficas con limpieza y precision 10%

o Para valorar las capacidades de los alumnos en dichas pruebas se proponen los
siguientes criterios generales:

m Para practicas de geometria plana y descriptiva:
e Exactitud en la solucién hasta (se penalizara un 50%).
e Eleccion de las construcciones mas adecuadas (se penalizara un 40%).
e Orden, claridad y limpieza en la presentacion (se penalizara un 10%).

m Para practicas de dibujo técnico:
e Respeto a las Normas UNE (se penalizara un 50%).
e Aplicacioén correcta de las técnicas graficas (se penalizara un 40%).
e Aplicar las soluciones graficas con limpieza y precisioén (10%)

m Para tareas de aplicaciéon propuestas como disefio o creacion de nuevas formas.
e Respeto a las Normas UNE (se penalizara un 75%).
e Realizacion técnica (se penalizara un 25%).

e Relativo al cuaderno (3):

o Elapartado 3, cuaderno del profesor, hace referencia al seguimiento que cada alumno

realice de la asignatura y que podra verificarse mediante la peticion del cuaderno o

apuntes que el alumno haya ido recopilando durante el transcurso de la asignatura.
Ademas, se tendran en cuenta los siguientes aspectos generales:

e La materia se considera aprobada con una calificacién de 5 o superior.



e La nota final sera el resultado de la media aritmética de las tres evaluaciones.

4.1.7.5. Supervision del aprendizaje del alumnado: recuperacién y mejoria de calificaciones
Superaran la materia quienes alcancen un 5 en la nota global del curso de acuerdo con los criterios
de calificacion expuestos considerando la progresion en el dominio de la asignatura y la media de los

resultados de las evaluaciones realizadas.

En caso de no superar un trimestre, se realizara en la fecha que considere conveniente el docente,
una prueba objetiva para recuperar el trimestre no superado. Ademas, para poder recuperar, debera
estar al corriente de la entrega y superacion de todas las laminas propuestas durante el transcurso

del mismo.



5. Recuperacion de materias pendientes

5.1. Educacién Secundaria Obligatoria

5.1.1. Materias pendientes de recuperaciéon y numero de alumnos por cada pendiente

En el presente curso 2022-23, la relacion de alumnos con asignaturas pendientes de recuperacion de

cursos anteriores es la siguiente:

ASIGNATURA N° ALUMNOS
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 1° ESO 14
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 2° ESO 4
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 4° ESO 0

5.1.2. Plan de recuperacion de las materias como pendientes del curso pasado
En el caso de que un alumno tenga pendiente la asignatura de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual de cursos anteriores, se prevé la realizacion de una prueba que evalue el grado de

adquisicion de los objetivos previstos exigibles.

Para poder presentarse a la prueba, sera requisito INDISPENSABLE por parte del alumno haber
presentado previamente la totalidad de ejercicios propuestos por el departamento, que podran
adquirir a lo largo del presente curso en forma de cuaderno. Una vez preparado este material, se
informara debidamente a los alumnos interesados, quienes podran retirarlo en conserjeria solicitando

una copia del mismo.
En cuanto a estos ejercicios propuestos se tendra en cuenta:

e La entrega de TODOS los ejercicios propuestos.

e La presentacion digna de los mismos segun las normas anunciadas por el profesor.

e Ajustarse al planteamiento de cada ejercicio, presentandose en el tiempo previsto. De no ser
asi, y salvo casos justificados, la puntuacion del ejercicio sufrira una penalizacion.

e Valoracién del planteamiento del trabajo: bocetos, croquis, pasos intermedios...

En cuanto a la prueba escrita, supondra una serie de preguntas de caracter tedrico-practico, que
estaran en concordancia con los contenidos minimos necesarios del nivel a recuperar. La calificacion

maxima obtenida podra ser de 10 puntos.

Tanto para la realizacién de las actividades como para la preparacion de la prueba, los alumnos
podran contar con el apoyo y asesoramiento del Departamento de Dibujo, el cual pondra a su

disposicion aquellos recursos que pudieran resultar de utilidad para la superacion de las mismas.



Los criterios de calificacion aplicables, englobando la entrega de ejercicios e incluyendo dicha

prueba, serian los siguientes:

EVALUACION EXTRAORDINARIA

1 EJERCICIOS PROPUESTOS 40,00%

2 EXAMEN TEORICO-PRACTICO 60,00%

5.2. Bachillerato
5.2.1. Materias pendientes de recuperacion y numero de alumnos por cada pendiente

En el presente curso 2022-23, la relacidn de alumnos con asignaturas pendientes de recuperacién de

cursos anteriores es la siguiente:

ASIGNATURA N° ALUMNOS
Dibujo Técnico | 0
Dibujo Técnico Il 1*

5.2.2. Plan de recuperacion de las materias como pendientes del curso pasado

* El unico caso que encontramos en 2° de bachillerato es el de una alumna que actualmente se
encuentra repitiendo curso debido a tres asignaturas suspendidas el curso pasado, entre las que se
encontraba Dibujo Técnico Il. Debido a ello, vuelve a cursar la asignatura completa y por tanto su

modo de evaluacion sera el ordinario (detallado en el apartado 4.1.6. de esta programacion).




6. Actividades complementarias y extraescolares programadas, de acuerdo con el Programa
anual de actividades complementarias y extraescolares establecidas por el centro,
concretando la incidencia de las mismas en la evaluacién de los alumnos

Para el presente curso 2022-23 no se ha contemplado, con antelacion, la realizacion de ninguna
actividad extraescolar propia. No obstante, este departamento esta abierto a la colaboracién con
otros en aquellas actividades que, bien por su contenido o su relevancia en relacion al centro y sus
tradiciones, pudieran ser incluidas dentro de la dinamica de clase propuesta por cada profesor en

cada una de las materias que se imparten desde el actual Departamento de Dibuijo.

7. Mecanismos de revision, evaluacién y modificacion de las programaciones didacticas en
relacidon con los resultados académicos y procesos de mejora
El Departamento de Dibujo se plantea la constante revisidn sobre la programacion planteada, asi

como su aplicacion y evolucion a lo largo del curso, mediante los siguientes mecanismos:

e Reuniones de departamento semanales, donde se lleve un seguimiento continuo del
cumplimiento de la programacion, permitiendo su revision y/o modificacion si las circunstancias
lo requiriesen.

e Los resultados de la evaluacion inicial serviran también para ajustar aquellos aspectos que
pudieran percibirse como poco adquiridos por parte de un determinado grupo de alumnos.
También en aquellos casos en los que pudiera corroborarse un alto dominio por parte del
alumnado sobre ciertos contenidos que permitiera, por tanto, elevar el nivel o profundizar en
mayor grado en los mismos.

e Cada una de las evaluaciones ordinarias servira también para, a través de las calificaciones
obtenidas (numero de alumnos que superen o no la materia), medir el ritmo del curso, el

desarrollo de la programacion y plantear posibles cambios en consecuencia.

En todos los casos, cualquier modificacion que pudiera ser planteada desde este departamento sobre
la programacion que aqui se desarrolla, se comunicara previamente a Jefatura de Estudios para su

consulta y adecuacion.

En el apartado 8. Anexos se adjuntan varios modelos de rubrica con los que poder llevar a cabo una
valoracion sistematica de cada evaluacion, incluyendo la final, permitiendo también una

autovaloracion de la propia practica docente.



8. Anexos

SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Asignatura:

Curso:

Unidades previstas

Desviaciones detectadas

Medidas correctoras




INFORME FINAL DE LA PROGRAMACION

Asignatura:

Curso/Grupo:

Resultados

Numero de alumnos

%

Alumnos con la materia superada

Alumnos con la materia NO superada

Valoracion de los resultados




